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Prije uporabe kalkulatora

Prvo procitajte ovaj odjeljak

] O ovom priruéniku

» Tvrtka CASIO Computer Co., Ltd. ni u kojem slu€aju nije odgovorna
za posebnu, popratnu, slu€ajnu ili posljedicnu Stetu koja je povezana s
kupnjom ili uporabom ovog proizvoda i predmeta koji se isporuCuju s
njim ili proizlazi iz nje. Nadalje, tvrtka CASIO Computer Co., Ltd. nije
odgovorna za potrazivanja bilo koje vrste i bilo koje druge strane koja
proizlaze iz uporabe ovog proizvoda i predmeta koji se isporucuju s
njim.

» Sadrzaj ovog priruCnika podlijeZe izmjenama bez prethodne najave.

* Zasloni i ilustracije (npr. oznake tipki) u ovom priruéniku sluze isklju€ivo
kao primjer i mogu se donekle razlikovati od stvarnih stavki koje
predstavljaju.

* QR Code registrirani je zastitni znak tvrtke DENSO WAVE
INCORPORATED u Japanu i drugim drzavama.

* Nazivi tvrtki i proizvoda koji se koriste u ovom prirucniku mogu biti
registrirani zastitni znakovi ili zastitni znakovi svojih vlasnika.

| Radnje s pomo¢u tipki

U primjeru u nastavku navedeno je kako su radnje s pomocu tipki
prikazane u ovom prirucniku.

Primjer 1.: @0 @ 9 @

Tipke je potrebno pritisnuti u prethodno navedenom redoslijedu (slijeva na
desno).

¥or @ ¥or [ i

| )

(AC) —= —_—

@Q&

Primjer 2.: ® @ (2)*

Navedeni simboli upuéuju na to da trebate pritisnuti ®, a zatim @), ¢ime
Cete unijeti simbol 7. Na taj su nacin prikazane sve radnje koje se provode
s pomocu viSe tipki. Prikazane su oznake na tipkama, nakon kojih slijedi
znak ili naredba u zagradi koju je potrebno unijeti.



Voo [ Voo [

—_—

® D(n)

* Za viSe informacija o simbolima tipki koriStenima u ovom primjeru
pogledajte odjeljak ,,Oznake tipki” (stranica 14).

Primjer 3.: ®, ®, ©, ®, A,

(1) N (2)

+ Pojedinacéne tipke pokazivata oznacene s (1) prikazane su kao ®, &),
©, ®.

 Pojedinacne tipke za listanje stranice oznacene s (2) prikazane su kao

A, Y.
| Radnje u izborniku

Odredene radnje u ovom prirucniku prikazane su u pojednostavljenom
obliku, kako je prikazano u primjeru u nastavku.

Primjer 1.:

— [Other] > [4]

Pritisnite @), a zatim odaberite [Other] > [x].

Stvarna radnja 1

1. Pritisnite @).
2. S pomocu tipki @ i &) odaberite [Other], a zatim pritisnite ©%.
3. S pomodéu tipki ® i V) odaberite [z], a zatim pritisnite @F).




Primjer 2.:

©) - Calculate

Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Calculate, a zatim pritisnite ©%.

Stvarna radnja 2

1. Pritisnite ©@).
2. S pomodu tipki pokazivaca (®, @, &, ) odaberite ikonu aplikacije
Calculate, a zatim pritisnite ©K.

| Tipka @) i tipka @

Tipka @ i tipka @) imaju istu funkciju. U ovom priruéniku @ sluzi za
odabir i primjenu postavke, dok & sluzi za izvr§avanije izracuna. Medutim,
imajte na umu da nema razlike hocete Ii pritisnuti ili @ za radnje u
okviru kojih su prikazani @ ili @.

| Primjeri

Ako nije navedena uputa za uporabu odredene aplikacije kalkulatora ili
konfiguraciju odredenih postavki za radnju u primjeru, podrazumijeva se
uporaba aplikacije i postavki u nastavku.

Aplikacija kalkulatora: Calculate

Postavke: zadane postavke kalkulatora
Za informacije o vracanju kalkulatora na zadane postavke pogledajte
odjeljak ,,Pokretanje kalkulatora” (stranica 8).

Pokretanje kalkulatora

Vazno!

» Postupak u nastavku sluzi za pokretanje svih postavki kalkulatora, osim za aplikacije
Contrast i Auto Power Off. Takoder sluzi za brisanje svih podataka koji su pohranjeni u
memoriji kalkulatora.

1. Pritisnite © za prikaz zaslona HOME.

2. S pomocu tipki pokazivaca (®, &, ), ) odaberite ikonu aplikacije
kalkulatora, a zatim pritisnite @K).

3. Pritisnite &), a zatim odaberite [Reset] > [Initialize All] > [Yes].
* Prikazat ¢e se zaslon HOME.



Zaslon Get Started na kalkulatoru

Dok je prikazan zaslon HOME, pritiskom tipke &) prikazat ¢e se zaslon
Get Started, koji sadrzava informacije navedene u nastavku.
* QR Code za pristup mreznoj stranici ,,Get Started” Worldwide Education
Service (https://wes.casio.com/calc/cw/)
Putem mrezne stranice Get Started mozete pristupiti priruniku
za uporabu i ostalim povezanim informacijama za jednostavno
upoznavanje s radom kalkulatora.
+ |dentifikacijski broj kalkulatora (niz od 24 znaka)

Pritisnite ® za povratak na zaslon HOME.

Napomena

« Zaslon Get Started mozete prikazati i tako da ga odaberete u izborniku SETTINGS.
Pogledajte odjeljak ,,Uporaba izbornika SETTINGS” (stranica 20).

Mjere opreza

| Sigurnosne mjere opreza

Hvala vam na kupniji ovog proizvoda tvrtke CASIO.

Prije uporabe ovog proizvoda obavezno procitajte sigurnosne mjere
opreza kako biste osigurali da ga pravilno upotrebljavate. Sacuvajte svu
korisniCku dokumentaciju za buduce potrebe.

Opasnost
Oznacava nesto uslijed ¢ega nastaje ozbiljan rizik od smrti ili
teSke tjelesne ozljede.

Il Mjere opreza za dugmaste baterije (samo fx-991CW)

Pripazite da se baterija slu€ajno ne proguta.
Posebno je vazno drzati baterije podalje od djece.

Ako se baterija slu€ajno proguta ili ako postoji mogucnost da se baterija
progutala, odmah se obratite lijeCniku.

Gutanje baterije moze dovesti do kemijskih opeklina, prodora u tkivo
sluznice i ostalih ozbiljnih problema koji dovode do rizika od smrti.



https://wes.casio.com/calc/cw/

Upozorenje
Oznacava nesto uslijed ¢ega nastaje rizik od smrti ili teSke
tielesne ozljede.

Il Zaslon

® Nemojte pritiskati LCD ili ga izlagati snaznim udarcima.

U suprotnom moZze doci do pucanja stakla LCD zaslona, $to dovodi do
rizika od tjelesne ozljede.

® Ako LCD zaslon pukne, niposto nemojte dodirivati tekuéinu
unutar zaslona.

Ako tekucina iz LCD zaslona dospije na kozu, nastaje rizik od
nadrazenosti koze.

Ako tekucina iz LCD zaslona dospije u usta, odmah ih isperite i obratite
se lijeCniku.

Ako tekucina iz LCD zaslona dospije u o€i ili na koZu, odmah ih isperite
Cistom vodom i obratite se lijeCniku.

I Mjere opreza za baterije

o Ako tekucina koja curi iz baterije dospije na vasu kozu ili
odjeéu, odmah je isperite €istom vodom.

Tekucina iz baterije koja dospije u oCi dovodi do rizika od gubitka vida i
sl. Isperite oCi i odmah se obratite lijecniku.

Oprez
Oznac€ava nesto uslijed ¢ega nastaje rizik od lak3e tjelesne
ozljede ili fiziCke Stete.
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Pridrzavajte se mjera opreza u nastavku. U protivhom moze do¢i
do puknuéa baterije, Sto dovodi do rizika od pozara, tjelesne
ozljede i prljanja obliznjih predmeta uslijed curenja tekucine.

* Nemojte pokusSavati rastaviti bateriju i nemojte dopustiti da na
bateriji dode do kratkog spoja.
® * Nemojte puniti bateriju koja nije punjiva.
* Nemojte izlagati bateriju toplini ni bacati je u vatru.

» Upotrebljavajte iskljuivo odgovarajucu vrstu baterije.

* Postavite bateriju tako da pravilno okrenete polove (pozitivni
(+) i negativni (-)).

« Zamijenite bateriju Sto je prije moguce nakon Sto prestane
raditi.

A E]E Mjere opreza za baterije

Pridrzavajte se mjera opreza u nastavku. U protivhom moze
o docéi do eksplozije baterije ili curenja zapaljive tekucine ili
plina.

» Upotrebljavajte samo vrstu baterije koja je predvidena za ovaj
proizvod.

* Nemojte spaljivati bateriju, odlagati je u pe¢ za spaljivanje ni
mehanicki drobiti ili rezati.

* Nemojte izlagati bateriju iznimno visokim ili niskim temperaturama
tijekom uporabe, skladistenja ili transporta.

* Nemojte izlagati bateriju iznimno niskom barometarskom tlaku tijekom
uporabe, skladiStenja ili transporta.

| Mjere opreza pri rukovanju

« fx-570CW: Cak i ako kalkulator normalno radi, zamijenite bateriju barem
svake dvije godine (R03).
fx-991CW: Cak i ako kalkulator normalno radi, zamijenite bateriju barem
svake dvije godine (LR44).
Prazna baterija moZze iscuriti, Sto dovodi do oStecenja i kvara
kalkulatora. Nikad nemojte ostavljati praznu bateriju u kalkulatoru.
Nemojte pokuSavati upotrebljavati kalkulator ako je baterija potpuno
prazna (fx-991CW).

* Snosit Cete troSkove za kvarove ili oSteCenja uslijed curenja baterije, koji
nisu pokriveni jamstvom.

+ Baterija koja dolazi s kalkulatorom moze se nesto brze isprazniti zbog
vremena provedenog u skladistu i transportu. 1z tog razloga mozda
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Cete je trebati zamijeniti ranije od normalnog ocekivanog vijeka trajanja

baterije.

* Ne drzite kalkulator u vlaznim, prasnjavim, pretoplim ili prehladnim
prostorima.

* Nemojte izlagati kalkulator snaznim udarcima, prekomjernom tlaku ili
savijanju.

* Nemojte pokuSavati rastaviti kalkulator.
» Za CiScenje vanjskog dijela kalkulatora upotrijebite meku, suhu krpu.
 Kalkulator ili baterije odlazite u skladu s lokalnim zakonima i propisima.

Pocetak rada

| Priévrséivanje i uklanjanje prednjeg poklopca

Za uklanjanje prednjeg poklopca

Prije uporabe kalkulatora uklonite predniji poklopac ((1)) i priévrstite ga za
strazniji dio (2)).

Za priévrscivanje prednjeg poklopca

Kada ne upotrebljavate kalkulator, uklonite prednji poklopac ((1)) i
pridvrstite ga za predniji dio ((2)).

12



Vazno!

« Uvijek pri€vrstite predniji poklopac za kalkulator dok ga ne upotrebljavate. U protivnom
slu€ajni pritisak tipke @ moze dovesti do ukljucenja kalkulatora i praznjenja baterije.

| Ukljugivanje i iskljuéivanje kalkulatora

Pritisnite tipku (" kako biste ukljugili kalkulator.
Pritisnite (® @0 (OFF) kako biste iskljucili kalkulator.

Napomena

+ Kako biste ukljugili kalkulator, pritisnite i drzite @ U svrhu izbjegavanja slu€ajnog
pokretanja kalkulatora vrh tipke @ nesto je nizi od ostalih tipki.

» Ako se zaslon prikazan u nastavku pojavi odmah po uklju€ivanju kalkulatora, razina je
baterije niska.

[

Ako se pojavi ovaj zaslon, zamijenite bateriju Sto je prije moguce. Za pojedinosti o
zamijeni baterije pogledajte odjeljak ,,Zamjena baterije” (stranica 143).

« Kalkulator ¢e se takoder automatski iskljuciti nakon otprilike 10 minuta ili 60 minuta
mirovanja. Pritisnite tipku @ za ponovno uklju€ivanje kalkulatora.
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| Zaslon HOME

Pritiskom tipke ©) prikazat ¢e se zaslon HOME. Zaslon HOME sadrzava
popis instaliranih aplikacija kalkulatora.

YT [
A i A | |
@ — |EElNENY Statistics  Distribution || ———»
iz=] Xy=0
Spreadsheet  Table Equatian
Zaslon HOME Zaslon aplikacije Calculate

Za informacije o instaliranim aplikacijama kalkulatora pogledajte odjeljak
»Popis instaliranih aplikacija kalkulatora” (stranica 18).

| Prilagodba kontrasta zaslona

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije kalkulatora, a zatim pritisnite ©K.
2. Pritisnite &), a zatim odaberite [System Settings] > [Contrast].

BN

Light Dark
C«] [»]

3. S pomodu tipki K i & prilagodite kontrast zaslona.
4. Nakon prilagodbe postavke na Zeljenu razinu pritisnite @0.

Vazno!

+ Ako se prilagodbom kontrasta zaslona ne poboljSa Citljivost, vjerojatno je slaba
baterija. Zamijenite bateriju.

| Oznake tipki

Ako pritisnete tipku ®, a zatim pritisnete neku drugu tipku, provest ¢e se
alternativna funkcija druge tipke. Alternativna funkcija oznacena je tekstom
iznad tipke na lijevoj strani.

(2)—er .
7

(1)
(1) Glavna funkcija tipke: @
(2) Alternativna funkcija: ® @ (x)
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| Oznake

-{5+242

U tablici u nastavku nalazi se opis oznaka koje se mogu pojaviti na vrhu
zaslona.

Oznaka: Znacenje:

Tipkovnica je pripremljena za provedbu
alternativne funkcije pritiskom tipke (®.

S Tipkovnica Ce se vratiti na glavnu funkciju i
oznaka ¢e nestati nakon $to pritisnete sljedecu
tipku.

U izborniku SETTINGS za opciju Input/Output
N

odabrani su Mathl/MathO ili Mathl/DecimalO.

Trenutac¢na postavka za Angle Unit ([8): Degree,

AR N
DURNG [8): Radian ili [€: Gradian) u izborniku SETTINGS.

FIX Primjenjuje se fiksni broj decimalnih mjesta.

Primjenjuje se fiksni broj znacajnih decimalnih
mjesta.

SCI

Za Engineer Symbol u izborniku SETTINGS
odabrana je opcija On.

Trenutacna postavka opcije Complex Result (i :
a+biili £: r£60) u izborniku SETTINGS.

il 2

Za trenutacno prikazani rezultat izracuna postoji
prethodna (A) ili sliedeca (V) povijest izraCuna.
A/V U odredenim aplikacijama kalkulatora te oznake
upucuju na to da su dostupni drugi rezultati
izraCuna.
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Kalkulator izravno napajaju solarne ¢éelije u
o potpunosti ili u zajedno s baterijom. (samo
fx-991CW)

| Uporaba izbornika

Mnoge radnje na kalkulatoru provode se s pomocu zaslona izbornika.
U primjerima u nastavku prikazane su radnje koje zapoc€inju na zaslonu
izbornika koji se pojavi kada pritisnete &.

Vo @
—tf
g
ey }o
_...® Input/Output |
System Settings » Angle Unit -
Reset > | «— |Number Format -
Get Started > ®» |Engineer Symbol »
® | o
wMathI /HathO
cMathI/Decimal0
CcLinel/LineD
oLineIl/Decimal0

Odabir stavke izbornika

Za odabir stavke izbornika oznadite je s pomocu tipki pokazivaéa (®),

O, Q, ), a zatim pritisnite @). Imajte na umu da & i &) mozete
upotrebljavati samo ako se stavke izbornika nalaze u viSe stupaca.

Navigacija hijerarhijama u izborniku

Oznaka , =" zdesna stavci izbornika upucuje na to da pod tom stavkom
postoje niZe hijerarhijske razine. Ako odaberete stavku izbornika i
pritisnete @ ili &), prijeci cete na sljede¢u nizu razinu u hijerarhiji. Za
povratak na sljedecu vidu razinu u hijerarhiji pritisnite ®).

Napomena

» Ako se nalazite na nizoj razini u hijerarhiji izbornika s jednim stupcem, umjesto tipke
@ mozete pritisnuti @ kako biste se vratili na sljedec¢u viSu razinu.
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Odabir stavke izbornika s pomoéu kruzi¢a za oznac¢avanje (_/
)

Ako je na zaslonu prikazan popis s vec¢im brojem opcija, slijeva svakoj
opciji nalazit ¢e se kruzi¢ za oznaCavanje (C ili ®). ® oznacCava
trenutaCno odabranu opciju.

Konfiguracija postavki stavke izbornika s kruziéem za oznac¢avanje
1. Oznadite relevantnu stavku izbornika i potom pritisnite ©K).
« Sto ¢e se dogoditi sliedeée ovisi o vrsti odabrane stavke izbornika.

— Ako za odabranu stavku izbornika ne postoji joS postavki koje
mozete konfigurirati, kruzi¢ za oznaavanje pored stavke promijenit
ceseu @,

— Ako za odabranu stavku izbornika postoji jo§ postavki koje
mozete konfigurirati, pojavit ¢e se zaslon za odabir postavke stavke
izbornika. U tom slu€aju idite na korak 2.

2. Na zaslonu s postavkom oznacite Zeljenu postavku i pritisnite @%).
* Vratit ¢ete se na zaslon sa stavkom izbornika iz koraka 1., pri

¢emu Ce se kruzi¢ za oznaCavanje pored prethodno oznacene stavke

izbornika promijeniti u ®.

Listanje medu zaslonima

Ako postoji vedi broj stavki izbornika, zbog €¢ega ne stanu na jedan zaslon,
na desnoj strani zaslon pojavit Ce se klizac.

« Listajte medu zaslonima s pomocu tipki (A) i Y.

« Listajte po redcima s pomodu tipki ® i ).

Za zatvaranje izbornika i povratak na zaslon koji je bio
prikazan prije izbornika

pritisnite (0.
Napomena

» Mozete zatvoriti prikazani izbornik tako da pritisnete @ @ @ , ili

tako da pritisnete . Ako je prikazan izbornik koji se pojavi odmah nakon pokretanja
odredene aplikacije kalkulatora ili ako je rije€ o izborniku specificnom za odredenu
aplikaciju, ne mozete ga zatvoriti pritiskom tipke . U tom slu&aju trebate pritisnuti
@ kako biste zatvorili izbornik.
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Aplikacije i izbornici
kalkulatora

Aplikacije kalkulatora

| Odabir aplikacije kalkulatora

Odredite aplikaciju kalkulatora koja odgovara vrsti izracuna koji zelite
obawviti.
1. Pritisnite @ za prikaz zaslona HOME.
 Za informacije o aplikacijama kalkulatora pogledajte ,,Popis
instaliranih aplikacija kalkulatora” (stranica 18).

Y

+ -
NIV Statistics  Distribution
X¥=0
Table  Equation

Spreadsheet

2. S pomocu tipki pokazivaca (®, &), &, ) odaberite ikonu Zeljene
aplikacije kalkulatora.

3. Pritisnite 0K za prikaz poCetnog zaslona aplikacije kalkulatora Ciju ste
ikonu odabrali.

| Popis instaliranih aplikacija kalkulatora

lkona Opis

X
Calculate \

(Calculate)

Opéi izraCuni

Lrlth \
Statistics

(Statistics)

Statisticki i regresijski izraCuni

P
Distribution

(Distribution)

Distribucijski izraCuni
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o

Sareadsheet Tabliéni izracuni
(Spreadsheet)
BH
Tahle Generiranje tablice brojeva na
temelju jedne ili dvije funkcije
(Table)

X¥=0
Equation

4

(Equation)

Istodobne jednadzbe, jednadzbe
viSeg reda i Solver (funkcija za
pronalazak vrijednosti bilo koje
varijable u unesenoj jednadzbi)

Xy >0
Inequality

i

(Inequality)

|zraCuni nejednadzbi

Camples

(Complex)

Izracuni s kompleksnim brojevima

Eaze-h

&

(Base-N)

Racunanje u raznim brojevnim
sustavima (binarni, oktalni,
decimalni, heksadecimalni)

(&

hdatrix

—~
<
Q
—
=
X

ix)

Matriéni radun

'

Vector

(Vector)

Racunanje s vektorima
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mHm \
Ratio

Racunanje omjera

(Ratio)
Eu@ Sljedece funkcije za lakSe uc€enje
hdath Box matematike:
Dice Roll, Coin Toss: simulacija
(Math Box) vjerojatnosti

Uporaba izbornika SETTINGS

Za prikaz izbornika SETTINGS pritisnite & dok upotrebljavate aplikaciju
kalkulatora. 1zbornik SETTINGS sadrzava stavke izbornika u nastavku.

System Settings »
Reset -
Get Started >

Calc Settings

Sadrzava stavke izbornika za konfiguraciju
postavki izraCuna, kao Sto je oblik prikaza
rezultata izraCuna.

System Settings

Sadrzava stavke izbornika za konfiguraciju
postavki rada kalkulatora, kao $to je prilagodba
kontrasta.

Sadrzava stavke izbornika za obavljanje razlicitin

Reset o
vrsta postupaka ponovnog postavljanja.
Sluzi za prikaz zaslona Get Started. Za viSe
Get Started informacija pogledajte odjeljak ,,Zaslon Get
Started na kalkulatoru” (stranica 9).
Napomena

* Ako pritisnete @ dok je prikazan zaslon HOME, prikazat ¢e se zaslon Get Started
umjesto izbornika SETTINGS.
* Ako pritisnete @ mozda se nece prikazati izbornik SETTINGS ovisno o zaslonu

prikazanom u aplikaciji kalkulatora.
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| Promjena postavki kalkulatora

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije kalkulatora, a zatim pritisnite ©%.
2. Pritisnite & za prikaz izbornika SETTINGS.

System Settings »
Reset >
Get 5Started >

3. S pomodu tipki @ i @ odaberite Calc Settings ili System Settings, a
zatim pritisnite @K,
* Prikazat ¢e se popis stavki postavki koje se nalaze u odabranom
izborniku.
Ovdje prikazani zaslon primjer je stavki prikazanih nakon odabira
izbornika [Calc Settings].

Input/0Output >
Angle Unit -
Number Format -
Engineer Symbol »

» Za stavke postavki koje se nalaze u izbornicima [Calc Settings] i
[System Settings] pogledajte odjeljak ,,Stavke i dostupne opcije
postavki” (stranica 21).

4. S pomocu tipki ® i V) oznadite stavku &iju postavku Zelite promijeniti, a
zatim pritisnite @K,

* Prikazat ¢e se popis opcija postavki za odabranu stavku.

Ovdje prikazani zaslon primjer je stavki prikazanih nakon odabira
stavke [Input/Output].

mMathIl/MathO
oMathI/Decimal0
oLinel/Line0
oLinel/Decimal0

5. S pomocu tipki @ i @ oznadite Zeljenu opciju, a zatim pritisnite @).
6. Nakon prilagodbe postavke na Zeljenu razinu pritisnite @0.

| Stavke i dostupne opcije postavki

,®” 0znaCava zadane postavke.

Calc Settings > Input/Output

Oznacava oblik koristen na kalkulatoru za unos izraza i ispis rezultata
izraCuna.
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Unos: u prirodnom obliku; ispis:
Mathl/MathO* oblik koji sadrzava razlomak, V' ifili

1

, Unos: u prirodnom obliku; ispis:
Mathl/DecimalO . .
pretvoren u decimalnu vrijednost

, , Unos: linearni*?; ispis: decimalni ili
Linel/LineO .
u obliku razlomaka

Unos: linearni*?; ispis: pretvoren u

Linel/DecimalO , .
decimalnu vrijednost

! Decimalni ispis primjenjuje se ako se iz nekog razloga ne mogu prikazati
navedeni oblici.

"2 Svi izraduni, ukljugujuéi razlomke i funkcije, unose se u jednom retku.
Ispis je isti kao kod modela koji nemaiju prikaz kao na papiru (modeli
S-V.P.AM. itd.)

Primjeri prikaza oblika unosalispisa:

Mathl/MathO ZEIIJ
(zadana postavka) 1
200
Mathl/DecimalO
(Number Format: Norm 1) 1
200
5 xw 3
(Number Format: Norm 2) 1
200
0.005
Linel/LineO 12200
11200
Linel/DecimalO 12200
5Sxw3

(Number Format: Norm 1)
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Calc Settings > Angle Unit

Degree*®; Radian; Gradian
Sluzi za odredivanje stupnjeva, radijana ili grada kao mjerne jedinice kuta
za unos vrijednosti i prikaz rezultata izracuna.

Calc Settings > Number Format

Sluzi za odredivanja broja znamenki za prikaz rezultata izraCuna.

Fix: Vrijednost koju odaberete (od 0 do 9) utvrduje se Zeljeni broj zna€ajnih
decimalnih mjesta za ispis rezultata. Rezultati izraCuna zaokruzuju se na
navedenu znamenku prije nego Sto se prikazu.

1+6
(Fix 3)
1+\J'EE'II Fl¥ .l.
106 (=)
0.1E7
Sci: vrijednost koju odaberete (od 1 do 10) utvrduje broj znacajnih
decimalnih mjesta za ispis rezultata izraCuna. Rezultati izraCuna
zaokruZuju se na navedenu znamenku prije nego $to se prikazu.
1+6
(Sci 3)
1+Eﬁ*m sCl &
1M (=)
1.67xi"

Norm: sluZi za prikaz rezultata u obliku potencije broja 10 ako se rezultat
nalazi unutar raspona navedenog u nastavku.
Norm 1®: 102 > |x|, |x| 2 10"°, Norm 2: 10 > |, |x| = 1070

imjer: 1 + 200
(Norm 1)
¥ [ &
1--200
1®200® @ (=)
Sxw®
(Norm 2)
¥o [ &
1--200
1®200® @) (=)*
0.005
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* Ako pritisnete ® @) (=) umjesto @) nakon unosa izracuna, rezultat
izraCuna prikazat ¢e se u decimalnom obliku.

Calc Settings > Engineer Symbol

On; Off*
Sluzi za odredivanje hoce li se rezultati izraCuna prikazati s pomocu
tehnickih simbola.

Napomena

 Ako je za ovu postavku odabrana opcija On, na vrhu zaslona prikazana je oznaka (E).

Calc Settings > Fraction Result

Mixed Fraction; Improp Fraction®
Sluzi za odredivanje hoce li se u rezultatima izracuna razlomci prikazivati u
nepravom ili mijeSanom obliku.

Calc Settings > Complex Result

a+bi®; re6
Sluzi za odredivanje pravokutnih ili polarnih koordinata za rezultate
izraCuna u aplikaciji Complex i rjeSenja polinoma u aplikaciji Equation.

Napomena

* Ako je za postavku Complex Result odabrana opcija a+bi, na vrhu zaslona prikazana
je oznaka i. Ako je odabrana opcija r26, prikazana je oznaka 2.

Calc Settings > Decimal Mark

Dot*; Comma

Sluzi za odredivanje hoce li se za decimalnu oznaku u rezultatu izracuna
prikazati toCka ili zarez. Pri unosu uvijek se upotrebljava toCka. Ako se
kao decimalna oznaka upotrebljava toCka, viSestruka rjeSenja razdvajaju
se zarezom (,). Ako je odabran zarez, razdjelnik je toCka sa zarezom (;).

Calc Settings > Digit Separator
On; Off*
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Sluzi za odredivanje hoce li se u rezultatima izracuna upotrebljavati znak
razdjelnika.

System Settings > Contrast

Pogledajte odjeljak ,,Prilagodba kontrasta zaslona” (stranica 14).

System Settings > Auto Power Off

10 Min.*; 60 Min.
Sluzi za odredivanje vremena do aktivacije znacajke Auto Power Off.

System Settings > MultiLine Font

Normal Font®; Small Font

Sluzi za odredivanje veli€ine prikazanog fonta kada je za Input/Output
odabrana opcija Linel/LineO ili Linel/DecimalO. Ako je odabrana normalna
veli€ina fonta (Normal Font), na zaslonu je moguce prikazati najviSe Cetiri
retka, a ako je odabran mali font (Small Font), na zaslonu je mogu¢ prikaz
najvise Sest redaka.

System Settings > QR Code

Sluzi za odredivanje prikazane verzije znacajke QR Code kada pritisnete
® ®(QR).

Version 3: oznaCava 3. verziju znacajke QR Code.

Version 11*: oznagava 11. verziju znagajke QR Code.

Reset > Settings & Data

Pogledajte odjeljak ,,Za aktivaciju postavki kalkulatora” (stranica 26).

Reset > Variable Memory

Pogledajte odjeljak ,,Brisanje sadrzaja svih memorija” (stranica 39).

Reset > Initialize All

Pogledajte odjeljak ,,Pokretanje kalkulatora” (stranica 8).
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Get Started

Pogledajte odjeljak ,,Zaslon Get Started na kalkulatoru” (stranica 9).

Za aktivaciju postavki kalkulatora

Vazno!

» Postupak u nastavku sluzi za pokretanje svih postavki kalkulatora, osim za aplikacije
Contrast i Auto Power Off. Takoder sluzi za brisanje svih podataka osim memorije
varijabli i podataka memorije Ans.

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije kalkulatora, a zatim pritisnite ©K.
2. Pritisnite &), a zatim odaberite [Reset] > [Settings & Data] > [Yes].
* Prikazat ¢e se zaslon HOME.

Uporaba izbornika CATALOG

Pritisnite @) za prikaz izbornika CATALOG. U tom su izborniku prikazane
kategorije naredba, funkcija i simbola u skladu s aplikacijom kalkulatora
koju trenutacno upotrebljavate te trenutacni status (prikazani zaslon ili
trenutaCne postavke) aplikacije.

Func Analysis ]

Probability >
Numeric Calc >
Angle/Coord/Sexar

Primjer: izbornik CATALOG za aplikaciju Calculate

Napomena

« Za informacije o nacinu unosa naredba, funkcija i simbola iz izbornika CATALOG
pogledajte odjeljak ,,Napredni izracuni” (stranica 47).

 Za informacije o naredbama, funkcijama i simbolima svojstvenima za svaku aplikaciju
kalkulatora pogledajte opise aplikacija kalkulatora u odjeljku ,,Uporaba aplikacija
kalkulatora” (stranica 67).

Uporaba izbornika TOOLS

Izbornik TOOLS pojavljuje se kada pritisnete 9 te sadrzava stavke
izbornika za obavljanje funkcija svojstvenih svakoj aplikaciji kalkulatora i
za konfiguraciju postavki.
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Primjer: izbornik TOOLS za aplikaciju Calculate

Table Range

Define f{x)/g{xi»r
Table Tv¥pe >
Edit -

Primjeri: izbornik TOOLS za aplikaciju Table

Napomena

« Stavka izbornika u nastavku zajednicka je ve¢em broju aplikacija kalkulatora.
— Undo (pogledajte odjeljak ,,Ponistavanje radnji” (stranica 30))
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Unos izraza i vrijednosti

Osnovna pravila unosa

Kada pritisnete @, automatski ¢e se procijeniti redoslijed operacija i na
zaslonu Ce se prikazati rezultat.

4 xsin 30 x (30 +10 x 3)=120
4% @30%)@)@30@10@3@@ 4X5in(30)x(30+] 0o

™1
*2 *3

120

*1|za sinusa i ostalih funkcija koje upotrebljavaju zagrade potrebno je
unijeti desnu zagradu.

*2 Moguée je izostaviti te simbole mnozZenja (x).

*3 Moguée je izostaviti desnu zagradu neposredno prije operacije €.

Prebacivanje pokaziva€a na poc€etak ili kraj unesenog izraza

Pri unosu izraza mozete pritisnuti (&) za prebacivanje pokazivaca na
pocCetak izraza ili ¥ za prebacivanje pokazivaca na kraj izraza.

Oznaka ,,More” (ViSe) u unesenom izrazu i rezultatu izracuna
(™, =)

Ako se zdesna retku unesenog izraza ili retku rezultata izraCuna nalazi
simbol strelice (I ili [=), prikazani redak nastavlja se udesno. S pomocu
tipki () i & pomigite redak ulijevo i udesno.

» Ako se na desnom kraju retka rezultata izraCuna nalazi &, mozete
skogiti na kraj rezultata tako da pritisnete (¥). Za skok na pocetak retka
rezultata izraduna pritisnite (A).

+ Imajte na umu da ako Zelite pomicati uneseni izraz dok su prikazane
oznake B i [, prvo trebate pritisnuti ® ili &9, a potom pomaknuti izraz
s pomocu tipki © i &).

vor @ A
Pol(1.414213562, &

r=2, 8=0.78539816%»
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Automatsko umetanje zagrada

Ako izvrsite izraCun koji sadrzava i operacije dijeljenja i mnozenja u kojima
je izostavljen znak mnozenja, automatski ¢e se umetnuti zagrade kako je
prikazano u primjeru u nastavku.
— Kada izostavite znak mnozenja neposredno ispred otvorene zagrade ili
iza zatvorene zagrade.
Primjer: 6 + 2(1 +2) - 6 + (2(1 + 2))
— Kada izostavite znak mnozenja neposredno prije varijable, konstante itd.
Primjer: 6 + 27 — 6 + (2x)

Oznaka ograni¢enja unosa

Oblik pokazivaca promijenit ¢e se u [ll kada preostane 10 bajtova ili manje
dozvoljenog unosa. Ako se to dogodi, zavrsSite unos izraCuna i pritisnite

@.
Unos izraza u prirodnom obliku
(samo Mathl/MathO ili Mathl/
DecimalO)

|zrazi koji ukljuéuju razlomke i/ili posebne funkcije kao §to je ¥ mogu
se unijeti na nacin na koji se piSu na papir s pomoc¢u obrazaca koji se
pojave ako pritisnete odredene tipke ili ako iz izbornika CATALOG unesete
odredene funkcije.
1 3
3 7 +5 7
1. Pritisnite ® @& (=5&).

* Na taj se nacin unosi predlozak za razlomak u mijeSanom obliku.

]
05

2. Unesite vrijednosti u polje cijelog broja, brojnika i nazivnika u obrascu.

301@2 3%

3. Ponovite postupak za unos ostatka izraza.

M=
+
)]

MW

OD®E(=5)5>3026

10
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Napomena

* Dok se pokaziva¢ za unos nalazi unutar podru¢ja za unos u obrascu (razlomci u
mije$anom obliku, integriranje (|) i suma (X)), pritiskom tipki @ @ pokazivac€ ¢e se
pomaknuti na polozaj koji se nalazi neposredno nakon obrasca (zdesna obrascu), dok
¢e se pritiskom tipki @ @ pokaziva€¢ pomaknuti na poloZaj neposredno prije obrasca
(slijeva obrascu).

* Uvijek moZete znati na kojem se poloZaju pokaziva¢ trenutano nalazi u obrascu, jer
¢e prazno uokvireno podrucje ili znakovi na kojem se nalazi biti tamnocrno, dok ¢ée svi

ostali dijelovi izraza izracuna biti tamnosivi.
Vo @

o
Og

0] Vit B

Ij’a
Dﬁ (1=

Y
||

Y

| Ponistavanje radnji

Za ponistavanje posljednje radnje s pomocu tipke pritisnite €9, odaberite
opciju [Undo] i potom pritisnite @K).

Za vracanje radnje koju ste upravo ponistili pritisnite €9, odaberite opciju
[Undo], a zatim ponovno pritisnite ©K.

| Uporaba vrijednosti i izraza kao argumenata

zaunos izraza 1 + % i promjenu izraza u 1 + \/%

1®7@®6RQRQ ®@(INS) [1+£

@ 1+E

Ako pritisnete () @) (INS) u prethodno navedenom primjeru, 1 ¢e postati

argument funkcije koju éete unijeti sliede¢om radnjom tipke (V).

NacCin za zamjenu teksta (samo Linel/
LineO ili Linel/DecimalO)

U nacinu za zamjenu teksta tekstom koji unesete zamijenit ¢e se tekst
na trenutacnom poloZaju pokazivaca. MoZete se prebacivati iz nacina za
umetanje teksta u nacin za zamjenu teksta i obratno tako da provedete
radnju: ® @ (INS). U nacinu za umetanje pokazivac¢ ¢e izgledati kao ,|”,
dok ¢e u nacinu za zamjenu teksta izgledati Kao ,, -
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Osnovni izracuni

Aritmeticki izracuni

Obavite aritmeti¢ke izradune s pomocu tipki @, O, ® i @.

Primjer: 7 x8-4x5=36

7XB-4X5
7X0804® 56

36

Racunanje s razlomcima

Imajte na umu da metoda unosa razlomaka ovisi o trenutacnoj postavci
opcije Input/Output u izborniku SETTINGS.

Za unos % (razlomka u nepravom obliku)

(Input/Output: Mathl/MathO ili Mathl/DecimalO)

@703l 7@3 3

(Input/Output: Linel/LineO ili Linel/DecimalO)

7.3
7®3 TN
(a) (b)

(a) brojnik, (b) nazivnik

Za unos 2 % (razlomka u mijeSanom obliku)

(Input/Output: Mathl/MathO ili Mathl/DecimalO)

®E(=F)20103 2

w|=

(Input/Output: Linel/LineO ili Linel/DecimalO)
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3
201®3| (¢ 1T N(b)

(a) brojnik, (b) nazivnik, (c) cijeli broj

2 1 _13
Primjer: 3 +1 > "6
(Input/Output: Mathl/MathO)

¥ [ -
2 .
Ly
2030 D®E (=5 )1D1V2@ (3 2 13
B
(Input/Output: Linel/LineO)
213+14112 “
283D 1®1®@2 136

Napomena

» Razlomci u rezultatima izracuna prikazani su u pokracenom obliku.

Za pretvorbu rezultata izraCuna u razlomak u nepravom ili mijeSanom
obliku pritisnite @). Za viSe informacija pogledajte odjeljak ,,Pretvorba
u razlomak u nepravom obliku i‘razlomak u mijeSanom obliku”
(stranica 44).

Rezultati izracuna u obliku razlomka

Nije moguc prikaz rezultata izraCuna u obliku razlomka u mijeSanom obliku
ako je ukupni broj znamenaka (Sto ukljucuje cijeli broj, brojnik, nazivnik i
simbol razdjelnika d) veci od 10. U tom slu€aju rezultat izracuna prikazan
je kao decimalna vrijednost.

Primjer 1.: 11411123456 = 123457 1123456

(Input/Output: Linel/LineO)

131@ 1234566 1J1J112233dﬂ-555?J123ﬂ55

Buduci da ukupan broj znamenaka razlomka 1111123456 iznosi 10,
rezultat je prikazan u obliku razlomka.

Primjer 2.: 114111234567 (= 1234568 11234567) = 1,00000081
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(Input/Output: Linel/LineO)

117311234567
1®1®1234567@ |1 <30 000081

Buduci da ukupan broj znamenaka razlomka 11111234567 iznosi 11,
rezultat je prikazan kao decimalna vrijednost.

Napomena

» MijeSanje razlomaka i decimalnih vrijednosti u izracunu dok je odabrana neka druga
opcija pored opcije Mathl/MathO dovest ¢e do prikaza rezultata kao decimalne
vrijednosti.

Potencije, n-ti korijeni i reciproCne
vrijednosti

S pomodu tipki u nastavku mozete unijeti funkcije potencije, n-tih korijena i
reciprocnih vrijednosti.

Funkcije potencije: @ (kvadratna vrijednost), @) (n-ta potencija)

Funkcije n-tih korijena: @) (drugi korijen), ® @ (&3) (n-ti korijen)
Funkcija recipro¢ne vrijednosti: ® @) (&™)

(52)3 = 15625

-H':Tt% e
(57)
O5@ 0 @3
15625
(1+1)**2? =16
¥ [ &
(1+1327
O1P10@2>2@
16
Primjer 3.:72 x 3 = 3\2 = 4,242640687....
(Input/Output: Mathl/MathO)
2%3 *
@20 X369
342

(Input/Output: Linel/LineO)
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5y32=2

(Input/Output: Mathl/MathO)

(Input/Output: Linel/LineO)

1
A-_
10 10

(Input/Output: Mathl/MathO)

Tipka @) (10. potencija)

@20 36

®®(Wo) 5326

5@ (Vo) 320 @

100 @ (w0

F's

4.242640687

O]
v{23x3

5 o [ 'y
{32
2
O] .
S5z {32)
2
o @ .
107
1
10

Funkcija tipke @) odgovara pritisku tipki & (D © @. Unos je obiju
operacija ,x10%” (Mathl/MathO ili Mathl/DecimalO) ili ,x10(” (Linel/LineO

ili Linel/DecimalQ).

r: 1,23 x 10% = 1230

Raspon izraéuna oblika v

1()23@ 3@

v [
1.23%10°

1230

U nastavku su prikazani dopusteni rasponi prikaza rezultata izraCuna

oblika V.

1<a<100,1<bH<1000,1=c<100
0=d<100,0=¢<1000,1=<£<100
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Primjer:

« 10V2 + 15 x 33 = 453 + 1012 ... Prikazano u obliku v

« 99999 (= 297+111) = 3129,089165 ... Prikazano kao decimalna
vrijednost

Pi, baza prirodnog logaritma e

| Pi

Unesite 7 tako da pritisnete ® @ (x).
7 se prikazuje kao 3,141592654, ali u izraCunima se upotrebljava = =
3,1415926535897932384626.

| Baza prirodnog logaritma e

Unesite e tako da pritisnete ® ® (e).
Baza prirodnog logaritma e prikazuje se kao 2,718281828, ali u izraCunima
se upotrebljava e = 2,7182818284590452353602.

Povijest i ponavljanje izraCuna

| Povijest izraéuna

Oznaka A i/ili ¥ na vrhu zaslona upucuje na to da iznad i/ili ispod
prikazanog sadrzZaja postoji vise povijesti izraCuna. Kroz sadrzaj povijesti
izraBuna mozete se kretati s pomocu tipki ® i ).

Aplikacije u kojima je podrzana povijest izracuna:
Calculate, Complex, Base-N

Primjer
2+2=4
Ve [ &
2+2
220
4
3+3=6
¥ [ h
3+3
3®3E
B
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2+3
®

(Vracanje unatrag.)

Napomena

* Ako pritisnete @ ili @ promijenite postavku opcije Input/Output ili obavite postupak
Reset (,Settings & Data” ili ,Initialize All”), izbrisat ¢e se svi podaci povijesti izracuna.

| Ponavljanje

Dok je na zaslonu prikazan rezultat izracuna, mozete pritisnuti <), &) ili
®) kako biste uredili izraz koji ste upotrijebili za prethodni izradun.

Primjer
4x3+2=14
¥ [ &
4x3+2
43260
4x3-7=5
L] &
4x3-7
(Nastavak) @@ O 7€
Napomena

+ Ako je na bilo kojem kraju ili oba kraja retka rezultata izraduna prikazana oznaka <«
(ulijevo) ili P>-(udesno), s pomocu tipki @ i @ mozete pomaknuti redak ulijevo i
udesno. Ako je tome tako, prvo pritisnite @ ili , a zatim s pomocu tipki @ i @
uredite izraz.

Uporaba memorijskih funkcija

| Pozitivha memorija (Ans)

Rezultat posljednjeg izracuna se pohranjuje u memoriji Ans (pozitivnoj
memoriji).

Uporaba memorije Ans za provedbu niza izrauna

Primjer: dijeljenje rezultata 3 x 4 sa 30
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3460 | 12|

Ans—30 *
(Nastavak) ®3069 5
5

Unos sadrzaja memorije Ans u izraz
provedba izracuna prikazanog u nastavku:
123 +456 =579  789-579 =210
N

12345660 | 579]

785 Ans :

(Nastavak) 789 @ @9

210

| Varijable (A, B, C, D, E, F, x, y, 2)

U varijable mozete pohraniti Zeljene vrijednosti te ih potom upotrijebiti u
izraCunima.

Zaslon popisa varijabli

e B=122456
C=1234067 D=12345678
E=122456723 F=1234567330
x=1,234 201" =

2=[]

Ako pritisnete €3, na zaslonu ¢e se prikazati vrijednosti koje su trenuta¢no
pohranjene u varijablama A, B, C, D, E, F, x, y i z. Na tom zaslonu
vrijednosti se uvijek prikazuju s pomocu postavke ,Norm 1” za opciju
Number Format. Kako biste zatvorili zaslon, pritisnite @) ili (9.

Primje pohranjivanje rezultata 3 + 5 u varijablu A
1. Provedite izraun.

356

2. Pritisnite €3, a zatim odaberite [A=] > [Store].

* Na taj Cete nacin rezultat 3 + 5 (koji je jednako 8) pohraniti u varijablu
A.
3. Pritisnite ¢3.
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B=0

promjena sadrzaja varijable A u 1
1. Pritisnite €3, a zatim oznadcite [A=].

[E=E

2. Pritisnite (.
* Prikazat ¢e se zaslon za uredivanje na kojem je unesen broj 1.

(&=11

3. Pritisnite @®.

[ — -

Napomena

» Umjesto postupka iz koraka 2. mozete pritisnuti i potom odabrati [Edit]. Prikazat ce
se zaslon za uredivanje bez unosa. Unesite Zeljenu vrijednost, a zatim pritisnite @

« Ako ste oznadili varijablu na zaslonu s popisom varijabli i pojavila se ikona lokota (i),
ne mozete uredivati oznacenu varijablu.

A=0.12345673 B=I(22
C=3.141359265 0=5.3
E=1.23456709 alsl)
x¥=0 =0
z=0

pozivanje vrijednosti varijable A
(nastavak koraka 2. u primjeru 1.)
1. Pritisnite €3, a zatim odaberite [A=] > [Recall].
* Unijet ¢e se ,A”.

(Al

2. Pritisnite @®.
* Na taj Cete naCin pozvati vrijednost varijable A.

¥ @ Iy

A

mnozenje sadrzaja varijable As 10
(nastavak koraka 2. u primjeru 1.)
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® @A) X106

80

* Unesite varijablu na sljedeci nacin: pritisnite @, a zatim pritisnite tipku
koja odgovara nazivu Zeljene varijable. Kako biste unijeli x kao naziv
varijable, mozete pritisnuti ® © (x) ili ®.

| Brisanje sadrzaja svih memorija

Sadrzaj memorije Ans i sadrzaj varijabli zadrzava se €ak i ako pritisnete
@9, promijenite aplikaciju kalkulatora ili iskljucite kalkulator.

Kada Zelite obrisati sadrzaj iz svih memorija, obavite sljedeci postupak.

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije kalkulatora, a zatim pritisnite ©K.
2. Pritisnite &), a zatim odaberite [Reset] > [Variable Memory] > [Yes].
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Promjena oblika rezultata

izracuna

Uporaba izbornika FORMAT

S pomocu izbornika FORMAT, koji se pojavi kada pritisnete @), mozete
pretvoriti prikazani rezultat izraCuna u razliCite oblike.

Decimal

ENG Notation
Sexagesimal

| Popis stavki u izborniku FORMAT

Stavka izbornika:

Sluzi za pretvorbu u oblik:

Standard (obuhvacéa oblik razlomka, =,

Standard

V)
Decimal Decimalni
Prime Factor Faktorizacija

Rectangular Coord

Pravokutne koordinate

Polar Coord

Polarne koordinate

Improper Fraction

Razlomak u nepravom obliku

Mixed Fraction

Razlomak u mijeSanom obliku

ENG Notation

Tehnicki oblik (oblik ax10”, n =
eksponent djeljiv s 3)

Sexagesimal

Stupnjevi, minute, sekunde
(seksagezimalni oblik)
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Napomena

« Stavke izbornika koje se pojave kada pritisnete ovise o trenuta¢no prikazanom
rezultatu izracuna. Osim toga, ako prikazani rezultat izracuna nije moguée pretvoriti,
nece se pojaviti izbornik kada pritisnete .

| Primjer postupka pretvorbe

3 1
3+2=7=1,5=17
U ovom primjeru pretvorit cemo rezultat izraCuna prikazan kao razlomak u
nepravom obliku u decimalnu vrijednost, a zatim u razlomak u mijeSanom
obliku. Naposljetku ¢emo otkazati pretvorbu i vratiti se na prvotni rezultat
izraCuna.

(Input/Output: Mathl/MathO, Fraction Result: Improp Fraction)

1. Provedite izraCun 3 + 2.

¥or [ &
32
3@260 3
2
2. Za pretvorbu rezultata izrauna u decimalnu vrijednost pritisnite @,
odaberite [Decimal], a zatim pritisnite €.
+o [ 1
32
1.5

3. Za pretvorbu rezultata izraCuna u razlomak u mijeSanom obliku pritisnite
@, odaberite [Mixed Fraction], a zatim pritisnite .

Vo [ &
32
1
2
4. Za otkazivanje pretvorbe pritisnite 9.
 Prikazat Ce se prvotni rezultat izraCuna iz koraka 1.
¥ [ h
32
3
2
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Pretvorba u oblike Standard i

Decimal

Standard je oblik prikaza rezultata izracuna koji, kad god je to moguce,
sadrzava razlomak, V' ili z. Decimal je oblik prikaza rezultata izraduna kao

decimalne vrijednosti.

Napomena

« Pretvorba izraza koji sadrzava V' ili = u format Standard moguéa je ako je za postavku
Input/Output u izborniku SETTINGS odabrana opcija Mathl/MathO ili Mathl/DecimalO.

U okviru postupka u nastavku mozete pretvoriti rezultat izraCuna u oblik

Standard ili Decimal.
T+ 6= %

®D()D6E

©
(Odaberite [Decimal].)

(Pretvorba u decimalnu vrijednost.)

(Pretvorba u oblik Standard.)

Vazno!

7 =0,5235987756 (Input/Output: Mathl/MathO)

AT "y
n+b

m|—=
E

Standard

ENG Notation
Sexagesimal

AT "y
n+b

0.5235987756

Standard

Decimal
ENG Notation
Sexagesimal

o @ :
n+—B

M|
A

* U slu€aju odredenih rezultata izraCuna odabirom oblika [Standard] u izborniku

FORMAT nece se pretvoriti prikazana vrijednost.
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Dobivanje rezultata izraGuna decimalne vrijednosti dok je
odabrana opcija Mathl/MathO ili Linel/LineO

Nakon unosa izracuna pritisnite ® @) (=) umjesto €.

Faktorizacija

U aplikaciji Calculate prirodni broj koji nije dulji od 10 znamenki moze se
faktorizirati na proste faktore.

faktorizacija broja 1014

¥ [ A
1014
1014 @®
1014
¥ @ e
1014
@ — [Prime Factor]
2x3x13°

Napomena

+ Sljedece vrste vrijednosti nije moguce faktorizirati, €ak i ako imaju 10 ili manje
znamenki.
— ako je jedan prosti faktor veci ili jednak 1 018 081.
— ako dva ili viSe prostih faktora imaju viSe od tri znamenke.

+ Dio koji se ne moze faktorizirati ostavlja se u zagradi.

2036162 = 2 x (1018081)*
*1018081 = 1009

2036162 ‘

2036162 @D
— [Prime Factor]
2x¢1018081>

Pretvorba u pravokutne i polarne
koordinate

Mozete pretvoriti rezultat izraCuna s kompleksnim brojevima u pravokutne
koordinate (@ — [Rectangular Coord)]) ili polarne koordinate (@ — [Polar
Coord)). Postupak pretvorbe mozete provesti u sljedec¢im slu€ajevima:

* dok je prikazano rjeSenje jednadzbe viseg reda u aplikaciji Equation
(pod uvjetom da je za postavku ¢9— [Complex Roots] u aplikaciji
[Equation] odabrana opcija On)

* dok je prikazan rezultat izracuna u aplikaciji Complex
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Za primjer stvarnih postupaka pretvorbe pogledajte odjeljke navedene u
nastavku.

»Pretvorba rjeSenja s kompleksnim brojevima u pravokutne ili
polarne koordinate” (stranica 106)

»Pretvorba rezultata izracduna s kompleksnim brojevima u pravokutne
ili polarne koordinate” (stranica 113)

Pretvorba u razlomak u nepravom
obliku i razlomak u mijeSanom
obliku

Mozete pretvoriti trenutacno prikazani rezultat izraCuna u obliku razlomka
ili decimalne vrijednosti (decimalne vrijednosti koja se na ovom kalkulatoru
moze pretvoriti u razlomak) u razlomak u mijeSanom obliku ili razlomak u
nepravom obliku.

- 13 _ .1
Primjer 1.: 7 3 7
(Input/Output: Mathl/MathO, Fraction Result: Improp Fraction)
13@®4@ 13
— [Mixed Fraction] 3%
— [Improper Fraction] 14—3
. 13 1 . :
Primjer 2.: 3,25'= T 3 e (Input/Output: Linel/LineO)
30256 | 3.25]
— [Improper Fraction] | 13.4]
— [Mixed Fraction] | 311.4]

Tehnicki oblik

Mozete pretvoriti dio u eksponentu prikazane vrijednosti rezultata izraCuna
u treéu potenciju s bazom 10 te se rezultat moze prikazati u tom obliku.

Primjer: pretvorba 1234 u tehnicki oblik premjeStanjem decimalne oznake
udesno, a zatim lijevo.
1. Unesite 1234, a zatim pritisnite ©9.
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1234

2. Provedite postupak u nastavku za pristup nacinu rada za pretvorbu

ENG.

— [ENG Notation]

1.2384x1035

» Ulaskom u nacin rada za pretvorbu ENG rezultat izra¢una pretvara se

u tehnicki oblik i s desne se strane pojavljuje &.

+ U nadinu rada za pretvorbu ENG s pomocu tipki < i & mozZete

pomicati decimalni zarez vrijednosti logaritma.

)

1234 x10°%

'y

1.2384x1035

©

F's

0.001234x10%%

3. Za izlazak iz nadina rada za pretvorbu ENG pritisnite ®.
« |ziéi éete iz nadina rada za pretvorbu ENG i sa zaslona ée nestati &.

o
1234

'y

0.001234x10"

» Umjesto toga iz nacina rada za pretvorbu ENG mozete izici tako da

pritisnete @) ili @C).

Napomena

» U nacinu rada za pretvorbu ENG nije moguce provesti uobiajene izraune. Za

pocetak novog izracuna izadite iz nacina rada za pretvorbu ENG.

« Tehnicki oblik mozZe se prikazati i s pomoc¢u tehnickih simbola. Za pojedinosti

pogledajte odjeljak ,, Tehnicki simboli” (stranica 57).
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Pretvorba u seksagezimalni oblik
(izraCcuni sa stupnjevima, minutama,

sekundama)

Mozete pretvoriti rezultat izracuna iz decimalne vrijednosti u

seksagezimalnu vrijednost.

| Pretvaranje rezultata izraéuna iz decimalne
vrijednosti u seksagezimalnu vrijednost

1,25 =1°150"

10256

— [Sexagesimal]

+o [0 &
1.25
3
4
¥o* [0 Y
1.25
1°15'0"

| Unos i raGunanje sa seksagezimalnom vrijednosSc¢u

Osim pretvorbe prikazane vrijednosti u seksagezimalnu vrijednost mozete
i unijeti seksagezimalne vrijednosti i upotrebljavati ih u izraCunima.
Sintaksa u nastavku sluzi za unos seksagezimalne vrijednosti:

{stupnjevi} ® @ (°299) {minute} ® @ (°999) {sekunde} ® @ (°999)

Imajte na umu da uvijek morate unijeti stupnjeve i minute, €ak i ako je

vrijednost nula.

provedba izracuna 2°20°30” + 9’30” i pretvorba rezultata izracuna

u decimalnu vrijednost.

2@ @ (°999)20® @ (°999)30@® @ (°999)D
0D D (°999)9® D(°999)30® D(°99)E®

(Pretvorba u decimalnu vrijednost.)

— [Decimal]

(Povratak na prikaz u seksagezimalnom obliku.)
— [Sexagesimal]
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Napredni izracuni

U ovom su odjeljku opisane naredbe, funkcije i simboli koje sadrzavaju sve
aplikacije kalkulatora. Redoslijed u kojem su naredbe, funkcije i simboli
prikazani u ovom odjeljku odgovara redoslijedu njihova prikaza u izborniku
CATALOG koiji se pojavi kada pritisnete @).

Napomena

* Postoje i stavke izbornika CATALOG svojstvene odredenim aplikacijama kalkulatora
koje nisu prikazane ovdje. Za viSe informacija o stavkama izbornika svojstvenima
odredenim aplikacijama pogledajte poglavlja o relevantnim aplikacijama kalkulatora.

» Ovisno o koristenoj aplikaciji kalkulatora i zaslonu prikazanom u aplikaciji kalkulatora
mozda necete moci unijeti odredene naredbe, funkcije ili simbole. Naredbe, funkcije i
simboli koje ne mozete unijeti ne nalaze se u izborniku CATALOG.

* Naredbe, funkcije i simboli opisani u ovom odjeljku nisu dostupni uaplikaciji Base-N.

Analiza funkcija

Ovaj odjeljak sadrzava objasnjenja naredbi i funkcija koje mozete unijeti
tako da odete na: — [Func Analysis].

| Derivative(d/dx)

Funkcija Derivative(d/dx) sluzi za dobivanje derivacije na odredenoj x
koordinati (a) u unesenom izrazu f{(x).

Napomena

 Funkcija se moze upotrebljavati sa svim sljede¢im aplikacijama kalkulatora: Calculate,
Statistics, Distribution, Spreadsheet, Table, Equation, Inequality, Matrix, Vector, Ratio.

Sintaksa unosa

Sintaksa unosa ovisi 0 postavci Input/Output u izborniku SETTINGS, kako
je prikazano u tablici u nastavku.

Postavka Input/Output Sintaksa unosa

Mathl/MathO ili Mathl/DecimalO d—i(f(x))IFa
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Linel/LineO ili Linel/DecimalO

d N
— x), a, tol)

* tol oznadava toleranciju, koja iznosi 1 x 107'® ako se nidta ne unese za

tol.

Mjere opreza pri izraGunu derivacije

« Za trigonometrijske funkcije f(x) postavite ,Radian” kao Angle Unit u

izborniku SETTINGS.

* Manjom vrijednoSc¢u to/ povecCava se preciznost, ali i vrijeme raCunanja.
Kada unosite rol, unesite vrijednost koja iznosi 1 x 1022 ili viSe.
* NetoCne rezultate i greSke moze uzrokovati sljedece:

— prekide u vrijednosti x

— iznimno velike promjene vrijednosti x

— ukljucivanje lokalnog maksimuma i lokalnom minimuma u vrijednosti x

— ukljuCivanije toc€ke infleksije u vrijednosti x

— ukljuc€ivanje tocCki koje nije moguce diferencirati u vrijednosti x
— rezultati diferencijalnog izracuna koji se pribliZavaju nuli.

Primjer izracuna derivacije

Utvrdivanje vrijednosti 1 ’(%) ako f{x) = sin(x) (izostavljeno je utvrdivanje

vrijednosti t0l.)

(Input/Output: Mathl/MathO, Angle Unit: Radian)

— [Func Analysis] > [Derivative(d/dx)]
MOOO® D (r)B26

(Input/Output: Linel/LineO, Angle Unit: Radian)

— [Func Analysis] > [Derivative(d/dx)]
EDOD®OL)®D)E20 @

J Integration(()

d-ﬂf 7] Y
O (8indxd) -

F] .
dfdx{sinf{x}, mi12>

Na ovom kalkulatoru integracija se provodi s pomoc¢u Gauss-Kronrodove

metode numericke integracije.

Napomena

* Funkcija se moze upotrebljavati sa svim sljede¢im aplikacijama kalkulatora: Calculate,

Statistics, Distribution, Spreadsheet, Table, Equation, Inequality, Matrix, Vector, Ratio.
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Sintaksa unosa

Sintaksa unosa ovisi 0 postavci Input/Output u izborniku SETTINGS, kako
je prikazano u tablici u nastavku.

Postavka Input/Output Sintaksa unosa
b
Mathl/MathO ili Mathl/DecimalO I fx)dx
a
Linel/LineO ili Linel/DecimalO j(f (x), a, b, tol)*

* tol oznaGava toleranciju, koja iznosi 1 x 107'° ako se nista ne unese za
tol.

Mjere opreza pri izraunu integracije

« Za trigonometrijske funkcije f{(x) postavite ,Radian” kao Angle Unit u
izborniku SETTINGS.

* Manjom vrijednoSc¢u tol povecava se preciznost, ali i vrijeme raCunanja.
Kada unosite rol, unesite vrijednost koja iznosi 1 x 10722 ili vige.

* Ovisno o sadrzaju funkcije f(x), pozitivnih i negativnih vrijednosti u
podrucju integracije ili podrucju integracije, pri izraCunu vrijednosti
integracije moze doci do velikih greSaka. (Primjeri: ako postoje dijelovi
s prekinutim toCkama ili naglim promjenama; ako je interval integracije
preSirok.) U takvim slu¢ajevima dijeljenjem intervala integracije u vise
dijelova i naknadnom provedbom izraCuna mozete povecati preciznost
izraCuna.

Primjer izracuna integracije

j(ln(x), 1,¢e) =1 (izostavljeno je utvrdivanje vrijednosti tol)

(Input/Output: Mathl/MathO)

— [Func Analysis] > [Integration(/)] jf I:mcx} dx ’
®E(IN@O V1O ® @ (e)®

(Input/Output: Linel/LineO)
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— [Func Analysis] > [Integration(f)] _r{lnm(x) 1, e)
®@(INOO®OT®OL)B®®()®
@

| Summation(x)

S pomocéu sume (X) mozete dobiti sumu unesenog izraza f(x) za odredeni
raspon.

Napomena

* Funkcija se moze upotrebljavati sa svim sljedecim aplikacijama kalkulatora: Calculate,
Statistics, Distribution, Spreadsheet, Table, Equation (osim za Solver), Inequality,
Matrix, Vector, Ratio.

Sintaksa unosa

Sintaksa unosa ovisi 0 postavci Input/Output u izborniku SETTINGS, kako
je prikazano u tablici u nastavku.

Postavka Input/Output Sintaksa unosa
b
Mathl/MathO ili Mathl/DecimalO 3 (fx))
X=qa
Linel/LineO ili Linel/DecimalO Z(f(x), a, b)*

* a i b cijeli su brojevi koji se mogu utvrditi u rasponu -1 x 10" < g <ph <1 x
1010,

Primjer izracuna sume (X)

fj(x+1)=2o

x=1

Input/Output: Mathl/MathO)

— [Func Analysis] > [Summation(X)] % :*::—1} ’
®D101®56 |”
20
(Input/Output: Linel/LineO)
— [Func Analysis] > [Summation(Z)] S(x+1,1,5) ) 20
QIOMOIOISIOIOIN OIS
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| Logarithm(logab), Logarithm(log)

Ako pritisnete ® @ (log) ili idete na @ — [Func Analysis] >
[Logarithm(log)], moZete unijeti logab kao log (a, b). Baza 10 zadana je
postavka ako ne unesete nista za a.

Primjer 1.: 1og101000 = log 1000 = 3

10 (100>
® @ (log)10000) @

Primjer 2.: log216 = 4

7o 1
log(2, 16>

®@(log)2® O(,)16 D @

Tipku @) (ili @ — [Func Analysis] > [Logarithm(logab)]) takoder moZete
upotrijebiti za unos, ali samo ako je za Input/Output u izborniku SETTINGS
odabrana opcija Mathl/MathO ili Mathl/DecimalO. U tom slu€aju morate
unijeti vrijednost za bazu.

Primjer 3.: log216 = 4

¥ B
108,¢16)
@32 1669

| Natural Logarithm

Unesite ,In” tako da pritisnete () @9 (In) ili idete na @ — [Func Analysis] >
[Natural Logarithm].

Primjer: In 90 (= 10g.90) = 4,49980967

7o
1n {3903

® & (In)90® &

4.43980967

Vjerojatnost

Ovaj odjeljak sadrzava objasnjenja naredbi i funkcija koje mozete unijeti
tako da odete na: @ — [Probability].
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1%

Ako unesete vrijednost i unesete naredbu %, vrijednost unosa postat ¢e

postotak.

Napomena

* Ne mozete unijeti % s pomocu aplikacije Complex.

Primjer 1.: 150 x 20 % = 30

1502920
— [Probability] > [%]
&

Primjer 2.: IzraCunavanje postotka od 880 koji predstavlja 660. (75 %)

660880
— [Probability] > [%]
@

Primjer 3.: Umanjivanje 3500 za 25 %. (2625)

35000350025
— [Probability] > [%]
&

| Factorial(!)

+o [ Iy
150x20%
30
¥ [
B60--880%
73

+T [ Iy
3500-3500%25%

2625

Ova funkcija sluzi za dobivanje faktorijela vrijednosti koja odgovara nuli ili

prirodnom broju.
Primjer: (5 + 3)! = 40320

O5®30
— [Probability] > [Factorial(!)]
®

| Permutation(P), Combination(C)

Funkcije permutacije (nPr) i kombinacije (nCr).

7o
{5+3>!

40320

Primjer: odredivanje broja mogucih permutacija i kombinacija kada se

odaberu Cetiri osobe iz skupine od 10
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Permutacije:

10 |10F4 .
— [Probability] > [Permutation(P)]
4@ 5040
Kombinacije:
10 |10€q .
— [Probability] > [Combination(C)]
460 210

| Random Number

Funkcija sluzi za generiranje pseudoslu€ajnog broja u rasponu od
0,000 do 0,999. Rezultat se prikazuje kao razlomak ako je u izborniku
SETTINGS za Input/Output odabrana opcija Mathl/MathO.

Napomena

* Ran# ne mozete unijeti s pomocu znacajke Solver u aplikaciji Equation.

dobivanje sluCajnih troznamenkastih cijelih brojeva

1000 [1080Ran#
— [Probability] > [Random Number]

€@ 312

(Rezultat se razlikuje pri svakom izvrSenju.)

| Random Integer

Funkcija sluzi za generiranje pseudoslu€ajnog cijelog broja unutar zadanih
vrijednosti.

Napomena

+ RanInt# ne mozete unijeti s pomoc¢u znacajke Solver u aplikaciji Equation.

P generiranje slu€ajnih cijelih brojeva u rasponu od 1 do 6

— [Probability] > [Random Integer] |RanInt#¢1, 6}
1®O,)BO
® 5

(Rezultat se razlikuje pri svakom izvrSenju.)
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Numericki izracuni

Ovaj odjeljak sadrzava objasnjenja naredbi i funkcija koje mozete unijeti
tako da odete na: @ — [Numeric Calc].

| Absolute Value

Kada provodite izraCune s realnim brojevima, ova funkcija sluzi za
jednostavno dobivanje apsolutne vrijednosti.

|2-7]=Abs(2-7)=5
(Input/Output: Mathl/MathO)

VB [ "
— [Numeric Calc] > [Absolute Value] |27

2076

3
(Input/Output: Linel/LineO)
] n

— [Numeric Calc] > [Absolute Valug] [APS¢2~7 s

2070

| Round Off

S pomocu funkcije Round Off (Rnd) vrijednost decimalnog razlomka
argumenta zaokruzuje se u skladu s trenutacnom postavkom Number
Format. Na primjer, interni i prikazani rezultat za Rnd(10 + 3) je 3,333
kada postavka Number Format jeste Fix 3. Ako se koristi postavka Norm 1
ili Norm 2, argument Ce se zaokruziti na 11. decimalu.

da biste obavili sliedece izraCune kada je odabrana opcija Fix 3
za broj znamenki koje se prikazuju: 10 + 3 x 3i Rnd(10 + 3) x 3
(Input/Output: Mathl/DecimalO, Number Format: Fix 3)

VW I
10+-3x%3
10@3X3E

10.000

Vo [ Fl¥.
— [Numeric Calc] > [Round Off] |Rnd¢10+3)x3
10®30 ®3&

9.988
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Mjerna jedinica kuta,
polarne/pravokutne koordinate,
seksagezimalni oblik

Ovaj odjeljak sadrzava objasnjenja naredbi, funkcija i simbola koje mozZete
unijeti tako da odete na: @ — [Angle/Coord/Sexal.

| Degrees, Radians, Gradians

Te funkcije sluze za odredivanje mjerne jedinice kuta.

° sluzi za odredivanje stupnjeva, " radijana, a ¢ grada.

Svaku funkciju mozete unijeti s pomocu stavki izbornika u nastavku.
— [Angle/Coord/Sexa] > [Degrees]
— [Angle/Coord/Sexa] > [Radians]
— [Angle/Coord/Sexa] > [Gradians]

Primjer: n/2 radijana = 90° (Angle Unit: Degree)

® D@20 |z,”" *
— [Angle/Coord/Sexa] > [Radians]

@ 90

|

| Rect to Polar, Polar to Rect

,Pol(” sluzi za pretvaranje pravokutnih koordinata u polarne koordinate, a
.Rec(” sluZi za pretvaranje polarnih koordinata u pravokutne koordinate.

Pol(x, y) = (r, 0) Rec(r, 0) = (x, y)
Y p(x.y) Yl p(r.6)
""""""" ! _Pol ,
X Rec f
0 X X 0 X

* Prije provedbe izraCuna odredite Angle Unit u izborniku SETTINGS.

» Rezultati izraCuna za r i 6 te za x i y pohranjuju se pojedinacno u
varijable x i y.

» Rezultat izraduna 0 prikazuje se u rasponu od -180° < 0 < 180°.

Napomena

* Pol( i Rec( mozete upotrebljavati na zaslonu izraCuna u sljedec¢im aplikacijama
kalkulatora:
Calculate, Statistics, Matrix, Vector
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Primjer 1.: pretvaranje pravokutnih koordinata (\2, V2) u polarne
koordinate (Input/Output: Mathl/MathO, Angle Unit: Degree)

— [Angle/Coord/Sexa] > [Rect to Polar] Pﬂﬁmﬁ- 2)
@20®0O( @200 ®

r=2, 8=45

Primjer 2.: pretvaranje polarnih koordinata (\2, 45°) u pravokutne
koordinate (Input/Output: Mathl/MathO, Angle Unit: Degree)

_ [Angle/Coord/Sexa] > [Polar to Rect] |Rec({2.45)
@2 ®Q)(,) 450 @

x=1, ¥y=1

|Stupnjevi, minute, sekunde

S pomodu tipki ili stavki izbornika u nastavku mozete unijeti simbol
seksagezimalnog oblika (7).

® D (°29)

— [Angle/Coord/Sexa] > [Degs Mins Secs]
Za pojedinosti pogledajte odjeljak ,,Pretvorba u seksagezimalni oblik
(izra€uni sa stupnjevima, minutama, sekundama)” (stranica 46).

Hiperbolne, trigonometrijske
funkcije

U ovom su odjeljku pojasnjene hiperbolne i trigonometrijske funkcije.

| Hiperbolne funkcije

Hiperbolne funkcije moguce je unijeti s pomocu stavki izbornika u
nastavku.
— [Hyperbolic/Trig] > [sinh], [cosh], [tanh], [sinh™"], [cosh "] ili [tanh™]

Ova postavka kutne jedinice ne utjeCe na izraCune.

Primjer: sinh 1 =1,175201194

sinh¢1)
— [Hyperbolic/Trig] > [sinh] 10) @

1.175201194
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| Trigonometrijske funkcije

Trigonometrijske funkcije moguce je unijeti s pomocu tipki ili stavki
izbornika u nastavku.

Tipka Stavka izbornika
@ — [Hyperbolic/Trig] > [sin]
— [Hyperbolic/Trig] > [cos]
— [Hyperbolic/Trig] > [tan]
® @) (sin™) — [Hyperbolic/Trig] > [sin™]
® @ (cos™) — [Hyperbolic/Trig] > [cos™]
® @ (tan™) — [Hyperbolic/Trig] > [tan™"]

Prije provedbe izracuna odredite Angle Unit u izborniku SETTINGS.

sin 30 = % (Angle Unit: Degree)

Yo [
sin{30)

300 @

M|

Tehnicki simboli

Kalkulator podrzava uporabu 11 tehnickih simbola (m, «&, n, p, f, k, M, G, T,

P, E) koje mozete upotrebljavati za unos vrijednosti ili za prikaz rezultata

izraCuna.

» Tehnicke simbole moZzete unijeti tako da idete na: — [Engineer
Symbol].

» Za prikaz rezultata izracuna s tehni¢kim simbolima idite na: @ — [Calc
Settings] > [Engineer Symbol] > [On].

Primjer unosa i izraGuna s pomoc¢u tehni¢kih simbola

unos vrijednosti 500k
(Engineer Symbol: On)
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500 @ — [Engineer Symbol] > [Kilo] &

500k

provedba izracuna 999 k (kilo) + 25 k (kilo) = 1,024 M (mega)

= 1024 k (kilo) = 1024000
(Engineer Symbol: On)

999 @ — [Engineer Symbol] > [Kilo] &
25 @ — [Engineer Symbol] > [Kilo] @

— [ENG Notation]
(Sluzi za pristup naCinu rada za pretvorbu
ENG.)

)

©

7o o E
999k+25k

1.024M
+o @ E
999k+25k
1024k%
¥ [ E
999k+25k
1024000 %
¥ [ E
999k+25k
1024k%

« Ako pritisnete &, @ ili @0, izi¢i Cete iz nadina rada za pretvorbu ENG
i sa zaslona Ge nestati %. Za pocetak novog izra¢una izadite iz nacina

rada za pretvorbu ENG.

+ Za pojedinosti o na€inu rada za pretvorbu ENG pogledajte odjeljak

,» Tehnic¢ki oblik” (stranica 44).

Znanstvene konstante

Kalkulator dolazi s 47 ugradenih znanstvenih konstanti. Vrijednosti se
temelje na preporucenim vrijednostima povjerenstva CODATA (2018.).

Primjer: za unos znanstvene konstante c (brzina svjetlosti u vakuumu) i

prikaz njene vrijednosti

1. Pritisnite @), odaberite [Sci Constants], a zatim pritisnite @K).
* Prikazat ¢e se izbornik s kategorijama znanstvenih konstanti*.

2. Odaberite [Universal], a zatim pritisnite @).
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Atomic&Nuclear »
Physico—Chem -




* Prikazat Ce se izbornik sa znanstvenim konstantama unutar kategorije

Universal.
f
o 7
G 1r
te
3. Odaberite [c], a zatim pritisnite ©K.
[l |
4. Pritisnite @®.
+o [ i
C
299792458

* U tablici u nastavku prikazane su znanstvene konstante iz svake
kategorije.

Kategorija Znanstvene konstante
Universal h, 4, ¢, €0, o, Zo, G, Ip, tp
Electromagnetic HN, U8, €, Po, Go, K, Rk

mpa mn, me, m].ia aOa o, re, }\'Cv Yp’

Atomic&Nuclear
XCD’ }\'CI"I’ R°°’ Hp, He, Hn, u],la m‘[

PhySICO'Chem mU, F; NA’ k, Vm, R’ C11 02, 9
Adopted Values On, atm, Rk-90, Ki-90
Other t

Pretvorba jedinica

S pomocu naredbi za pretvorbu jedinica moZete izvrSiti pretvorbu mjernih
jedinica iz metriCkih u anglosaksonske i obratno. Podaci formule za
pretvorbu temelje se na dokumentu ,NIST Special Publication 811 (2008)”.

za pretvaranje 5 cm u inCe (Input/Output: Linel/LineO)
1. Unesite vrijednost koju Zelite pretvoriti.

5 [51
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2. Pritisnite @), odaberite [Unit Conversions], a zatim pritisnite ©%.
* Prikazat ¢e se izbornik s kategorijama pretvorbe jedinica*.

Length rl
Area -
Volume -
Hass >

3. Odaberite [Length], a zatim pritisnite @K).
* Prikazat Ce se izbornik s naredbama za pretvorbu unutar kategorije

Length.

inrcn Wil
ftem me .
wdr Tesd
milevkmn kmrmile
n milerm men mile

4. Odaberite [cm»in] (naredbu za pretvorbu centimetara u in¢e) i zatim

pritisnite ©K.

5. Pritisnite @®.

[Scm*inl

Scm+in
1.968503937

* U tablici u nastavku prikazane su naredbe za pretvorbu jedinica iz svake

kategorije.

Kategorija

Naredbe za pretvorbu jedinica

Length (duljina)

in»cm, cmein, ftem, meft, ydem, m
» yd, mile» km, km» mile, n mile» m,
m» n mile, pc» km, km»pc

Area (povrsina)

acre» m2, m?» acre

Volume (obujam)

gal(US)»L, L»gal(US), gal(UK)» L, L
» gal(UK)

Mass (masa)

oz» g, gr 0z, Ib»kg, kgrlb

Velocity (brzina)

km/h» m/s, m/s» km/h

Pressure (tlak)

atm» Pa, Par» atm, mmHg» Pa, Pa
» mmHg, kgf/cm?» Pa, Pa» kgf/cm?,
Ibf/in2» kPa, kPa» Ibf/in?

Energy (energija)

kgfe mw» J, J» kgfe m, J»cals, calis» J
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Power (snhaga)

hp» KW, KW » hp

Temperature (temperatura)

°F»°C, °C»°F

Ostalo

Funkcije i simbole koje moZete unijeti s pomocu tipki na kalkulatoru
mozete unijeti i s pomocu izbornika [Other]. Idite na @) — [Other] za

prikaz izbornika s funkcijama i simbolima. Primjerice, za unos funkcije Ans
mozete pritisnuti ili pritisnuti slijedece: — [Other] > [Ans].

U tablici u nastavku prikazane su stavke izbornika [Other] koje odgovaraju

funkcijama navedenih tipki.

Stavka izbornika Tipka
Ans
z ®D(n)
e ®®(e)
V( @®
V( ®®OD
) 1 OlSICy
2 2 @
A
y *3 ® O((-))
, ®O()
( ©
) O,

*1 Reciproéna vrijednost
*2 Kvadratna vrijednost
*3 Znak minus
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Registracija i uporaba
definicijskih jednadzbi za f{x) i
g(x)

Registracija i uporaba definicijskih
jednadzbi za f{x) i g(x)

Kalkulator sadrzava funkcije ,f(” i ,g(” koje moZzete upotrebljavati nakon
registracije definicijskih jednadzbi. Primjerice, nakon registracije jednadzbe
flx) = x* + 1 kao definicijske jednadzZbe za funkciju ,f(’, mozZete izraCunati
f(0) =1if(5) = 26.

Ako pritisnete (w), prikazat ¢e se izbornik za registraciju definicijske
jednadzbe za f(x) ili g(x) i za unos vrijednosti ,f(" ili ,g(”.

g{xd
Define f{x}
Define g¢(x>

Napomena

+ Definicijske jednadzbe za f{x)i g(x) upotrebljavaju se za f{(x) i g(x) i u aplikaciji
Table. Za informacije o aplikaciji Table pogledajte odjeljak ,,Izrada brojevne tablice”
(stranica 97).

| Registracija definicijske jednadzbe

registracija jednadzbe f(x) = x + 1
1. Pritisnite @, odaberite ikonu aplikacije Calculate, a zatim pritisnite ©K).
2. Pritisnite (), a zatim odaberite [Define f(x)].
» Prikazat ¢e se zaslon za registraciju jednadzbe f{(x).

[f{x> |

3. Unesite x2 + 1.

@@ D1 £ xr=22+1l |

4. Pritisnite €.
* Registrirat Ce se uneseni izraz i ponovno Ce se pojaviti zaslon koji je

bio prikazan prije nego $to ste pritisnuli ¢ u koraku 2. u okviru ovog
postupka.
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Napomena

* Definicijsku jednadzbu moguce je registrirati u bilo kojoj aplikaciji kalkulatora osim u
aplikacijama Distribution, Equation (Simul Equation / Polynomial), Inequality, Base-N,
Ratio i Math Box. Medutim, ovisno o zaslonu prikazanom u aplikaciji kalkulatora (npr.
ako je prikazan zaslon izbornika) mozda se nece prikazati izbornik kada pritisnete @

| Provedba izracuna dodjelom vrijednosti
registriranoj definicijskoj jednadzbi

dodjela vrijednosti x = 3 jednadzbi f(x), koju ste registrirali u
primjeru 1.
(Nastavak primjera 1.)

1. Pritisnite (), a zatim odaberite [f(x)].
 Time Cete unijeti ,f(".

[(fl

2. Dodijelite vrijednost 3 i provedite izracun.

30

10

| Registracija kompozicije funkcija

unos funkcije f(x) definirane u primjeru 1. u g(x) radi registracije
jednadzbe g(x) = fx) X 2 - x
(Nastavak primjera 1.)
1. Pritisnite (v, a zatim odaberite [Define g(x)].
* Prikazat ¢e se zaslon za registraciju jednadzbe g(x).

HEIE] |

2. Unesite f(x) x 2 - x.

@*@ @) X200 ® [glxrI=F () x2— |

* Ako pritisnete (w) dok je prikazan zaslon za registraciju jednadzbe
g(x), jedina stavka izbornika koja ¢e se pojaviti jest [f(x)]. Isto tako,
ako pritisnete (x) dok je prikazan zaslon za registraciju jednadzbe f(x),
jedina stavka izbornika koja ¢e se pojaviti jest [g(x)].
3. Pritisnite @®.
* Registrirat ¢e se jednadzba koju unesete i vratit Cete se na zaslon koji
je bio prikazan prije nego Sto ste zapoceli ovaj postupak korakom 1.
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Napomena

» Postupak dodjele vrijednosti varijabli x u funkciji g(x) i izrauna rezultata jednak
je postupku u odjeljku ,,Provedba izrauna dodjelom vrijednosti registriranoj
definicijskoj jednadzbi” (stranica 63). Medutim, imajte na umu da biste umjesto
[f(x)] u koraku 1. trebali odabrati [g(x)]-

« Pri provedbi primjera 3. trebate unijeti f{x) u definicijsku jednadzbu g(x). Umjesto toga
mozete unijeti g(x) u definicijsku jednadzbu f{x). Medutim, nemojte istodobno unositi
2(x) u flx) i f{x) u g(x). Ako to ucinite, doci ¢e do kruzne greske (Circular ERROR) kada
obavite izracun s pomocu f(x) ili g(x).

| Zadrzavanje podataka

Ako obavite bilo koju sljedecu radnju, izbrisat ¢e se definicijske jednadzbe
registrirane za f(x) ili g(x).
« ako pritisnete (O
« ako u izborniku SETTINGS postavku Input/Output prebacite s Math|*’
na Linel*? ili obratno.
*1 Mathl/MathO ili Mathl/DecimalO
"2 Linel/LineO ili Linel/DecimalO
« ako odete na & — [Reset] > [Settings & Data] ili @ - [Reset] >
[Initialize All].
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Uporaba funkcija znac¢ajke QR
Code

Uporaba funkcija znacajke QR Code

Na kalkulatoru se mogu prikazati simboli znacajke QR Code koje moze
ocCitati pametni ureda;.

Vazno!

+ Za postupke u ovom odjeljku pretpostavlja se da koriSteni pametni uredaj sadrzava
¢ita¢ za QR Code s pomocu kojeg mozete ocitavati viSestruke simbole zna¢ajke QR
Code i koji se moze povezati s internetom.

» Skeniranjem koda znacajke QR Code prikazanog na kalkulatoru s pomoc¢u pametnog
uredaja pametni ¢e uredaj pristupiti mreznom mjestu tvrtke CASIO.

Napomena

* QR Code pojavljuje se na zaslonu svaki put kada pritisnete @ @(QR) dok je
prikazan bilo koji od sljedecih zaslona:
— zaslon HOME
— zaslon izbornika SETTINGS
— zasloni gresaka
— zasloni rezultata izracuna u svim aplikacijama kalkulatora
— zasloni znacajke Table u svim aplikacijama kalkulatora
— zaslon aplikacije Spreadsheet.
Za pojedinosti posjetite mrezno mjesto tvrtke CASIO (https://wes.casio.com).

| Prikaz koda znaé&ajke QR Code

Primjer: prikaz koda znacajke QR Code za rezultat izraCuna u aplikaciji
kalkulatora Calculate i o€itavanje koda pametnim uredajem
1. U aplikaciji Calculate obavite neki izracun.
2. Pritisnite ® ®)(QR) za prikaz koda zna&ajke QR Code.
* Brojevi u donjem desnom kutu zaslona predstavljaju trenutacni broj
koda znacajke QR Code i ukupni broj simbola u kodu znacajke QR
Code. Za prikaz sljedeéeg koda znacajke QR Code pritisnite V) ili @K).

Napomena

+ Za povratak na prethodni QR Code pritisnite @ ili onoliko puta koliko je
potrebno da bi se pojavio kéd.

65


https://wes.casio.com

3. S pomocéu pametnog uredaja skenirajte QR Code na zaslonu
kalkulatora.
* Vise informacija o nacinu skeniranja koda znacajke QR Code

.....

upotrebljavate.

|Ako imate problema sa skeniranjem koda znacajke
QR Code

Dok je QR Code prikazan prilagodite kontrast zaslona za QR Code s
pomocu tipki (© i &). Navedena prilagodba kontrasta utje¢e samo na
zaslone za QR Code.

Vazno!

» Ovisno o pametnom uredaju i/ili aplikaciji za Citanje koda znaCajke QR Code koje
upotrebljavate moze doc¢i do problema sa skeniranjem simbola znacajke QR Code
generiranih na kalkulatoru.

+ Ako je za postavku znacajke ,QR Code” u izborniku SETTINGS odabrana opcija
Lversion 3”, ograni€en je broj aplikacija kalkulatora koje mogu prikazati simbole
znacajke QR Code. Ako poku$ate prikazati QR Code u aplikaciji koja ne podrzava
prikaz koda znacajke QR Code, pojavit ¢e se poruka ,Not Supported (Version 3)”.
Medutim, QR Code generiran tom postavkom lakSe je skenirati s pomoc¢u pametnog
uredaja.

« Za viSe informacija posjetite mrezno mjesto tvrtke CASIO (https://wes.casio.com).
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Uporaba aplikacija kalkulatora

Statisticki izracuni

Aplikacija Statistics sluzi za izraun razli€itih statistickih vrijednosti na
temelju podataka jedne varijable (x) ili uparenih varijabli (x, y).

| Op¢i postupak za provodenje statistiCkog izracuna

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Statistics, a zatim pritisnite ©K.
2. U izborniku koji ¢e se pojaviti odaberite [1-Variable] (jedna varijabla) ili
[2-Variable] (uparena varijabla), a zatim pritisnite @).
* Prikazat Ce se statisticki uredivac.

=
*
1] I
2
3
4
Jedna varijabla
}=Z &t
1] I
z
3
4

Uparena varijabla

3. Po potrebi omogucite prikaz stupca Freq (frekvencija).
» Za pojedinosti pogledajte odjeljak ,,Stupac Freq (frekvencija)”
(stranica 68).
4. Unesite podatke.
 Za pojedinosti pogledajte odjeljak ,,Unos podataka s pomocu
statistickog uredivaca” (stranica 68).
5. Nakon $to zavrsite s unosom podataka, pritisnite ©.
* Pojavit Ce se izbornik prikazan u nastavku.

1-Var Results

Statistics Calc

Jedna varijabla
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2—Var Results
Reg Results -

Statistics Calc »

Uparena varijabla

6. Odaberite stavku izbornika koja odgovara postupku koji Zelite provesti.

» Odaberite [1-Var Results], [2-Var Results] ili [Reg Results] za
prikaz popisa rezultata izraCuna na temelju unesenih podataka.
Za pojedinosti pogledajte odjeljak ,,Prikaz rezultata statistickih
izracuna” (stranica 71).

 Za prikaz zaslona sa statistiCkim izraCunom za provedbu izracuna na
temelju unesenih podataka odaberite [Statistics Calc]. Za pojedinosti
pogledajte odjeljak ,,Uporaba zaslona za statisticki izracun”
(stranica 75).

Napomena

» Kako biste se vratili u statisticki urediva¢ sa zaslona za statisticki izracun, pritisnite

, a zatim pritisnite @

| Unos podataka s pomocu statistickog uredivaca

U statistickom uredivacu mogu se prikazati jedan, dva ili tri stupca: jedna
varijabla (x), jedna varijabla i frekvencija (x, Freq), uparenu varijablu (x,
y), uparena varijabla s frekvencijom (x, y, Freq). Broj redaka s podacima
koji se mogu unijeti ovisi 0 broju stupaca: 160 redaka za jedan stupac,
80 redaka za dva stupca, 53 retka za tri stupca.

Vazno!

« Svi podaci trenutacno uneseni u statistickom uredivacu briSu se ako provedete bilo
koji-od sljedecih postupaka:
— ako promijenite vrstu statistiCkog izracuna s jedne varijable na uparenu varijablu i
obrnuto
— ako promijenite postavku Frequency u izborniku TOOLS.
« Statisti¢ki izracuni mogu trajati priliéno dugo ako postoji velika koli¢ina podataka.

Stupac Freq (frekvencija)

Ako u izborniku TOOLS ukljucite postavku Frequency, statisti¢ki uredivac
sadrzavat ¢e i stupac pod nazivom ,Freq”. S pomocu stupca Freq
mozete odrediti frekvenciju (koliko se puta isti uzorak pojavljuje u skupini
podataka) vrijednosti svakog uzorka.
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® Freaq

L) by —

Jedna varijabla

# i Freaq

o 0D b —

Uparena varijabla

Za prikaz stupca Freq

1. Dok je prikazan statisti¢ki uredivac, pritisnite ¢, a zatim odaberite
[Frequency] > [On].

2. Pritisnite &9 za povratak u statisti¢ki uredivac.

Za sakrivanje stupca Freq

1. Dok je prikazan statisti¢ki uredivac, pritisnite ¢, a zatim odaberite
[Frequency] > [Off].

2. Pritisnite &9 za povratak u statisti¢ki uredivac.

Pravila za unos podataka uzorka u statisti¢ki urediva¢

Podaci koje unesete umecu se u ¢eliju u kojoj se nalazi pokazivac. S
pomocu tipki pokaziva€a pomicite pokazivac s jedne celije na drugu.

Bood by —

[
Pokazivacé

Nakon unosa vrijednosti pritisnite ®0. Vrijednost ¢e se registrirati i u ¢eliji
Ce se prikazati najviSe Sest znamenki vrijednosti.

odabir uparene varijable i unos sljedec¢ih podataka: (170, 66),
(179, 75), (173, 68)
1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Statistics, a zatim pritisnite ©K).
2. Odaberite [2-Variable], a zatim pritisnite @).
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3. Unesite podatke na nacin naveden u nastavku.

170@179@173@ OO |
66E 756689 | ;

Napomena

+ U statistiCkom uredivaCu mozete pohraniti vrijednost u ¢€eliji u varijablu. Primjerice, ako
provedete sljedeci postupak dok je prikazan zaslon iz koraka 3., pohranit ¢ete 68 u
varijablu A: @ @ — [A=] > [Store]. Za pojedinosti o varijablama pogledajte odjeljak
»Varijable (A, B, C, D, E, F, x, y, z)” (stranica 37).

Uredivanje podataka uzorka

Zamjena podataka u Celiji
U statistickom uredivacu pomaknite pokaziva¢ na Celiju koja sadrzava
podatke koje Zelite urediti, unesite nove podatke, a zatim pritisnite €.

Brisanje retka
U statistickom uredivaCu pomaknite pokaziva¢ na redak koji Zelite izbrisati
i potom pritisnite @).

Umetanje retka

1. U statistiCkom uredivacu pomaknite pokazivac u redak koji ¢e se nalaziti
ispod retka koji umecete.

2. |dite na: — [Edit] > [Insert Row].

Brisanje cjelokupnog sadrzaja u statistickom uredivacu

U statistickom uredivacu idite na: ¢9 — [Edit] > [Delete All].

Razvrstavanje podataka

U statistickom uredivaCu mozete razvrstati vrijednosti u stupcima x, y ili
Freq prema uzlaznom ili silaznom redoslijedu.

Vazno!

* Imajte na umu da, nakon Sto promijenite redoslijed podataka, necete ih moci vratiti na
prethodni redoslijed.
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razvrstavanje podataka u stupcu x unesenih u primjeru 1.
(stranica 69) prema uzlaznom redoslijedu i naknadno razvrstavanje
podataka u stupcu y prema silaznom redoslijedu
1. Unesite podatke na nacin naveden u primjeru 1.

2. Poredajte podatke u stupcu x prema uzlaznom redoslijedu.

ks

173
179

u
EE
EZ2
73

— [Sort] > [x Ascending] | 2
il

170

3. Poredajte podatke u stupcu y prema silaznom redoslijedu.

— [Sort] > [y Descending] é
4

| Prikaz rezultata statisti€kih izraéuna

Prikaz rezultata statistickih izracuna na temelju jedne varijable

Na zaslonu 1-Var Results prikazan je popis razliCitih statistickih vrijednosti
(kao Sto su aritmetiCka sredina i standardna devijacija populacije)
izraCunatih na temelju podataka jedne varijable. U ovom odjeljku opisan
je postupak koji trebate provesti za prikaz zaslona 1-Var Results.

unos podataka navedenih u nastavku i prikaz rezultata
statistickih izraCuna na temelju jedne varijable

X 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10

Freq 1 2 1 2 2 2 3 4 2 1

1. Pritisnite ©), odaberite ikonu aplikacije Statistics, a zatim pritisnite ©@K).
2. Odaberite [1-Variable], a zatim pritisnite ©K.
* Prikazat ¢e se statisticki uredivac.
3. Pritisnite ¢9, a zatim odaberite [Frequency] > [On].
* Pritisnite za povratak u statisti¢ki uredivac.
4. Unesite podatke u stupac x.

1@92603ED4E@)5606ED7 @ 8EDIED 10 €

5. Unesite podatke u stupac Freq.
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6. Pritisnite ©KX).

1-Var Results

Statistics Calc

7. Odaberite [1-Var Results], a zatim pritisnite ©K.
* Prikazat ¢e se zaslon 1-Var Results.

3 =5.95
ER =119
e =337
2% =h. 4475
s =2.539192785
2K =h, 786842105
[c]
SH =2, 605156829
. . =20
O (iliE)| - pne ]
Hed =6.5
= =|
o]
maxx) =10
© (il &)

» Za znacenija varijabli prikazanih na zaslonu 1-Var Results pogledajte
odjeljak ,,Popis varijabli statisti€kih vrijednosti i funkcija za
statisticki izracun” (stranica 78).

8. Pritisnite ® ili &9 za povratak u statisti¢ki uredivac.

Prikaz rezultata statistickih izraGuna na temelju uparene
varijable

Na zaslonu 2-Var Results prikazan je popis razliCitih statistickih vrijednosti
(kao Sto su aritmetic¢ka sredina i standardna devijacija populacije)
izraCunatih na temelju podataka uparene varijable. U ovom odjeljku opisan
je postupak koji trebate provesti za prikaz zaslona 2-Var Results.

Primjer 4.: unos podataka navedenih u nastavku i prikaz rezultata
statistiCkih izraCuna na temelju uparene varijable

10112 (15|16 |19 |21 |24 | 25| 27 | 3,0

y 10|11 (12|13 |14 (15|16 | 17 | 18 | 20

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Statistics, a zatim pritisnite ©x).
2. Odaberite [2-Variable], a zatim pritisnite @).
* Prikazat ¢e se statisticki uredivac.
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3. Unesite podatke u stupac x.

169102891 (O5@1(O6691 ()96
20109204@20O5@2(O)7€3E

4. Unesite podatke u stupac y.

OO1@1O1@®102091(O361 (46
105106E10O7@1(L)8E26

5. Pritisnite ©K).

6. Odaberite [2-Var Results], a zatim pritisnite @K).

» Prikazat ¢e se zaslon 2-Var Results.

O (il )

© (iliY)

O (il ©)

2=Var Results
Reg Results >
Statistics Calc »

% =1.499

Ei =19.9

ZHE =43,57

T3 =1, 3969

T =.h3

2y =0, 441

[c]

S =(1, Be40733036
n =10

y =1.46

W =14.6

EWE =22, 24

T2y =[. 0924

o]

oy =, 3039736831
52y =[1. 102RbEERGY
= =, 3204163958
WY =30, 96

FHE =102, 451

ExEy =71.244

[c]
Zud =253.5541
mingx) =1
Mmaxix) =3
mincy) =1
Mmaxty) =2

» Za znacenija varijabli prikazanih na zaslonu 2-Var Results pogledajte
odjeljak ,,Popis varijabli statistickih vrijednosti i funkcija za

statisticki izracun” (stranica 78).

7. Pritisnite ®) ili @9 za povratak u statisticki uredivac.

Prikaz rezultata regresijskog izraCuna

Na zaslonu Reg Results prikazan je popis rezultata regresijskog izraCuna
(koeficijenata regresijskih jednadzbi) na temelju podataka uparene
varijable. U ovom odjeljku opisan je postupak koji trebate provesti za

prikaz zaslona Reg Results.




Primjer 5.: uporaba podataka na temelju uparene varijable unesenih u

primjeru 4. (stranica 72) i prikaz rezultata sljedecih dvaju regresijskih

izraCuna:

* koeficijenata (a, b) regresijske jednadzbe ,y = a + bx” i koeficijenta
korelacije (r) dobivenih primjenom linearne regresije na podatke

« koeficijenata (a, b, c) regresijske jednadzbe ,y = a + bx + cx*” dobivenih
primjenom kvadratne regresije na podatke

Napomena

« Za informacije o vrstama regresijskog izracuna podrzanima u aplikaciji Statistics
pogledajte odjeljak ,,Popis podrzanih vrsta regresije” (stranica 75).

1. Obavite sve korake od 1. do 5. u okviru postupka opisanog u
primjeru 4 (stranica 72).

2. Odaberite [Reg Results], a zatim pritisnite ©%.
* Prikazat ¢e se izbornik s vrstama regresije.

y=a+bx+cx?z
y=a+b-1ln{x>
y=a+e~{bx>

3. Odaberite [y=a+bx], a zatim pritisnite ©F).
* Prikazat Ce se zaslon Reg Results za linearnu regresiju.

4. Pritisnite ® ili @© za povratak u statisticki uredivag.
5. Pritisnite @X, a zatim odaberite [Reg Results] > [y=a+bx+cx?].
* Prikazat ¢e zaslon Reg Results za kvadratnu regresiju.

6. Pritisnite ® ili @0 za povratak u statisticki uredivac.
» Za znacenija varijabli prikazanih na zaslonu Reg Results pogledajte
odjeljak ,,Popis varijabli statistickih vrijednosti i funkcija za
statisti¢ki izradun” (stranica 78).
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Popis podrzanih vrsta regresije

Vrsta regresije

Regresijska jednadzba
(stavka izbornika s vrstom
regresije)

Linearna regresija

y=a+bx

Kvadratni regresijski model

y=a+bx+cx?

funkcije

Logaritamski regresijski model y=a+b-In(x)
Eksponencijalni regresijski model
Y J gresy » = a-eM(bx)
(e)
Eksponencijalni regresijski model
y=a-b
(ab)
Eksponencijalni regresijski model A
.. y=a-x"b
potencije
Regresijski model racionalne
y=a+blx

| Uporaba zaslona za statisti¢ki izraéun

S pomocu zaslona za statisticki izraCun mozete prizvati pojedinacne
statistiCke vrijednosti i upotrijebiti ih u izraCunima.

Statistics
1-Variable

Zaslon bez unesenog izraza izraCuna

maxf&)—min{x}

d.4

Primjer izraCuna

Za prizivanje statistiCke vrijednosti upotrijebite varijablu koja predstavlja
statistiCku vrijednost koju zelite prizvati (npr. aritmeticka sredina varijable
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x: x, standardna devijacija populacije varijable x: o,, maksimalna vrijednost
varijable x: max(x) itd.). Za viSe informacija o tim varijablama pogledajte
odjeljak ,,Popis varijabli statistiCkih vrijednosti i funkcija za statisticki
izracun” (stranica 78).

Prikaz zaslona sa statistickim izracunom

Jedna varijabla
1. Dok je prikazan statisti¢ki uredivag, pritisnite @%).
2. U izborniku koji ¢e se pojaviti odaberite [Statistics Calc] i potom pritisnite

@.

Uparena varijabla
1. Dok je prikazan statisticki uredivac, pritisnite ©K).
2. U izborniku koji ¢e se pojaviti odaberite [Statistics Calc] i potom pritisnite
@).
* Prikazat e se izbornik s vrstama regresije (pogledajte odjeljak
»Popis podrzanih vrsta regresije” (stranica 75)).

y=a+bx+cx?2
y=a+b-+1lni{x}
y=a-e~{bx>

3. U izborniku odaberite Zeljenu vrstu regresije, a zatim pritisnite ©.

Statistics
y=a+bx

* U izborniku iz prethodno navedenog primjera odaberite [y=a+bx]
(linearna regresija).

Vracanje u statisti€ki urediva€ sa zaslona za statisticki izracun
Pritisnite @9, a zatim &.

Primjer izracuna na zaslonu za statisticki izracun

Primjer 6.: utvrdivanje sume podataka uzorka (Zx) i aritmeti¢ke sredine (x)
unesenih podataka jedne varijable iz primjera 3. (stranica 71)
1. Obavite sve korake od 1. do 6. u okviru postupka opisanog u

primjeru 3 (stranica 71).
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2. Odaberite [Statistics Calc], a zatim pritisnite @K).

3. IzraCunajte sumu podataka uzorka (Zx).

_ [Statistics] > [Summation] > [£x] |£X
®

119

4. |zraCunaijte aritmetiCku sredinu (x).

— [Statistics] > |zx
[Mean/Var/Dev-] > [x]
®

Ml

Napomena

» Za prikaz zaslona 1-Var Results s prethodno prikazanog zaslona za statisticki izracun

pritisnite , a zatim odaberite [1-Var Results]. Za povratak na zaslon za statisticki

izracun sa zaslona 1-Var Results pritisnite @ ili .

Primjer 7.: utvrdivanje koeficijenata (a, b) i koeficijenta korelacije (r)
linearne regresijske jednadzbe ,y = a + bx” na temelju unesenih podataka

uparene varijable iz primjera 4. (stranica 72)

1. Obavite sve korake od 1. do 5. u okviru postupka opisanog u

primjeru 4 (stranica 72).
2. Odaberite [Statistics Calc], a zatim pritisnite ©K.
* Prikazat Ce se izbornik s vrstama regresije.

y=a+bx+cx?2
y=a+b-+1ln{x>}
y=a+e~{bx>

3. Odaberite [y=a+bx], a zatim pritisnite ©K.

Statistics
v=a+bx

4. Utvrdite koeficijente (a, b) i koeficijent korelacije (r) regresijske

jednadzbe ,y = a + bx”.
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D]
— [Statistics] > [Regression] >E®aj a 0.5043587805
D]
— [Statistics] > [Regression] > [5] : 0.5043587805
@ 0.4802217183
o]
— [Statistics] > [Regression] > [1|® 5. 4802217183
r
@ 0.9952824846

» Za odabir neke druge vrste regresije pritisnite i odaberite [Select
Reg Type]. Prikazat Ce se izbornik s vrstama regresije iz koraka 2.

Prikaz zaslona 2-Var Results sa zaslona za statisticki izracun
Pritisnite 9, a zatim odaberite [2-Var Results].

Prikaz zaslona Reg Results sa zaslona za statisti¢ki izracun
Pritisnite ¢, a zatim odaberite [Reg Results].

Popis varijabli statistickih vrijednosti i funkcija za statisticki
izracun

S pomocu izbornika CATALOG moZete prizvati varijable koje predstavljaju
statisticke vrijednosti i funkcije koje sluze za provedbu statistickih izraCuna.

Napomena

« Za statistiCke izracune s jednom varijablom dostupne su varijable oznacene
zvjezdicom (*).

» Za popis formula za izraCun koje se upotrebljavaju za varijable i naredbe pogledajte
odjeljak ,,Formula statistickih izracuna” (stranica 81).

— [Statistics] > [Summation]
x5, 2y ... suma podataka uzorka
IRl Y suma kvadratnih vrijednosti podataka uzorka
XXV e suma umnozaka podataka varijable x i podataka varijable y
PRSI suma kubnih vrijednosti podataka varijable x
%y ... suma (kvadratne vrijednosti podataka varijable x x podataka
varijable y)
ot suma podataka varijable x na &etvrtu potenciju

— [Statistics] > [Mean/Var/Dev-]
XY e aritmetic¢ka sredina
0%, 0%y e varijanca populacije
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ox", Oy ... standardna devijacija populacije
s2.%, 8%, ... varijanca uzorka

S, Sy wenn. standardna devijacija uzorka

n* ... broj stavki

— [Statistics] > [Min/Max/Quartile] (samo za podatke jedne varijable)
min(x)* ...... minimalna vrijednost
Q* ...... prvi kvartil
Med* ...... medijan
Qs* ...... treéi kvartil
max(x)* ...... maksimalna vrijednost

— [Statistics] > [Norm Dist] (samo za podatke jedne varijable)
P(*, Q(*, R(*, »¢" ...... Funkcije za obavljanje izraCuna normalne
distribucije. Za viSe informacija o tim funkcijama pogledajte odjeljak
»Obavljanje izracuna normalne distribucije (samo za podatke jedne
varijable)” (stranica 80).

— [Statistics] > [Min/Max] (samo za podatke uparene varijable)
min(x), min(y) ...... minimalna vrijednost
max(x), max(y) ...... maksimalna vrijednost

— [Statistics] > [Regression] (samo za podatke uparene varijable)

Za kvadratnu regresiju

a, b, c ... regresijski koeficijenti za kvadratnu regresiju

X1y X2 connn Funkcije za utvrdivanje procijenjene vrijednosti varijabli x1 i x2
za unesenu vrijednost y. Za argument unesite vrijednost y neposredno
prije funkcije X1 ili x2.

A Funkcija za utvrdivanje procijenjene vrijednosti varijable y za
unesenu vrijednost x. Za argument unesite vrijednost x neposredno prije
navedene funkcije.

Za nekvadratnu regresiju

a, b ... regresijski koeficijenti
", W koeficijent korelacije
X eeenns Funkcija za utvrdivanje procijenjene vrijednosti varijable x za

unesenu vrijednost y. Za argument unesite vrijednost y neposredno prije
navedene funkcije.

Ve Funkcija za utvrdivanje procijenjene vrijednosti varijable y za
unesenu vrijednost x. Za argument unesite vrijednost x neposredno prije
navedene funkcije.

Za primjer postupka za odredivanje procijenjenih vrijednosti pogledajte
odjeljak ,,lzraéunavanje procijenjenih vrijednosti (samo za podatke
uparene varijable)” (stranica 81).
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Obavljanje izracuna normalne distribucije (samo za podatke
jedne varijable)

Kada je odabran statisti¢ki izracun s jednom varijablom, mozZete obavljati
izraCun normalne distribucije pomocu funkcija prikazanih u nastavku u
izborniku koji se pojavi kada pritisnete i potom odaberete [Statistics] >
[Norm Dist].

P(, Q(, R( ... Te funkcije s argumentom ¢ sluze za odredivanje vjerojatnosti
normalne distribucije na nacCin prikazan u nastavku.

/FK /‘K M
0 1 0 0 ¢

... Ovoj funkciji prethodi argument x. Sluzi za izraCun standardizirane
varijable za vrijednost podataka varijable x s pomocu aritmeti¢ke sredine
(x) i standardne devijacije populacije (o) podataka unesenih s pomocu
statistickog uredivaca.
X—X

Ox

X»t =

Primjer 8.: odredivanje standardizirane vrijednosti kada je x = 2 i P(¢) u toj
toCki za unesene podatke jedne varijable iz primjera 3. (stranica 71)
1. Obavite sve korake od 1. do 6. u okviru postupka opisanog u
primjeru 3 (stranica 71):
2. Odaberite [Statistics Calc], a zatim pritisnite ©K.

Statistics
1-Variable

3. IzraCunajte standardiziranu vrijednost ako je x = 2.

2|2t ©
— [Statistics] > [Norm Dist] > [» /] -1.555612486
&
4. IzraCunajte P(z).
D]
— [Statistics] > [Norm Dist] > [P(] 2rt -1.555612486

P{Ans>
@@ 0.0599
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IzraGunavanje procijenjenih vrijednosti (samo za podatke
uparene varijable)

Procijenjena vrijednost varijable y moZze se izracunati za zadanu vrijednost
x na temelju regresijske jednadzbe dobivene statistiCkim izraCunom
uparene varijable. Takoder je moguce izraCunati odgovarajucu vrijednost
x (dvije vrijednosti, x1 i x2, u slu€aju kvadratne regresije) za vrijednost y u
regresijskoj jednadzbi.

Primjer 9.: odredivanje procijenjene vrijednosti varijable y ako je x = 5,5 u
regresijskoj jednadzbi dobivenoj linearnom regresijom podataka unesenih
u primjeru 4. (stranica 72)
1. Obavite sve korake od 1. do 5. u okviru postupka opisanog u

primjeru 4 (stranica 72).
2. Odaberite [Statistics Calc], a zatim pritisnite ©K.

* Prikazat Ce se izbornik s vrstama regresije.

y=a+bx+cx=z
vy=atb-+1nd{x}
y=a+e~{bx)

3. Odaberite [y=a+bx], a zatim pritisnite @).

Statistics
y=a+bx

4. Unesite vrijednost x (5,5), a zatim unesite ,j”, Sto predstavlja funkciju za
odredivanje procijenjene vrijednosti varijable y.

— [Statistics] > [Regression] > []

5. Pritisnite @®.

3.145578231

| Formula statisti¢kih izraéuna

Formula statisti€kih izrauna na temelju jedne varijable

2 (x—x)
n

Gx=
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Formula statisti€kih izraGuna na temelju uparene varijable

oI

Formula regresijskog izracuna

Linearna regresija (y = a + bx)

a= Yy-b-Zx
n
b= n-Xxy — 2x-2y
T - (Ix)?
e n-Xxy — 2x-2y
{2 = (T2 H{n Ty = (Zy)%)
._y—a
b
y=a+ bx

Kvadratni regresijski model (y = a + bx + cx?)

o 2of2) o)

_Sxy'Sx°x*- Sxy-Sxx*
S S — (SxP)?
Sx*y-Sxx — Sxy-Sxx®
Sxx-Sx*x* = (Sxx®)?

v (X
n

Sxy = Zxy - (Zx’-l):y )

S = 3o — ZX2X)

n
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e e G

sz y= szy - _(ZxZEy )

P b+Vb*-4c(@-y)
2C
. —b-+vb*-4c(a-y)
X2 =
2C
y=a+bx+cx

Logaritamski regresijski model (v = a + b-In(x))
Yy —b-Zinx
=
_ nX(Inx)y — Zlnx-Xy
T e X(nx)— (Slnx)?
n-X(Inx)y — Zlnx-Xy

) — It 2y — ()7

Eksponencijalni regresijski model (e) (y = a=e”(bx))

a= exp(ZIny - b‘Zx)
n
b= n-2xIny — Xx-Xlny
T - ()

_ n-XxIny — Xx-Xlny
V{12 = (Zx)2H{n-2(lny)*— (Zlny)?}
Iny —1Ina
b

= ae®

r

X=

<

Eksponencijalni regresijski model (ab) (v = a-b’x)
2lny — lnb'Zx)
n

n-2xIny — 2x-Xlny )

nXx— (Xx)?
: n-2xIny — 2x-Xlny

V{28 = (Xx)?}{n-2(lny)*— (Zlny)?}
Iny — Ina

Inb

$=ab”*

a= exp(

b= exp(

r

X=

Eksponencijalni regresijski model potencije (y = a-x*b)
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Ziny = b Flnx)
n
b= n-2lnxlny — XInx-Xlny

T nX(Inx)*— (Zlnx)?
n-2lnxlny — Xlnx-Zlny

a= exp(

=
V{n-Z(1nx)? = (Cin)?}H {n- 2y’ —(Elny)?}

Iny—Ina
f=e P
oAb
y=ax
Regresijski model racionalne funkcije (y = a + b/x)
_ Xy-b-Xx’
a=————
_ Sy
T Sxx
r= —Sxy
\Sxx-Syy
Sxx = X2 - (ZZ_ )
Syy =y~ &
Sxy =X(x"y - Zx‘n-Zy
._ b
X= —
y—a
y=a+ %

Distribucijski izracuni

U aplikaciji Distribution mozete dobiti vrijednost vjerojatnosti odabirom
vrste distribucijskog izraCuna i unosom razli€itih parametara.* Vrste
distribucijskih izrauna koje mozete provesti prikazani su u tablici u

nastavku.

Vrsta distribucijskog izracuna

Stavka izbornika

Binomna distribucija Binomial PD
Binomna kumulativna distribucija Binomial CD
Normalna distribucija Normal PD
Normalna kumulativna distribucija Normal CD
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Inverzna normalna kumulativna distribucija* | Inverse Normal

Poissonova distribucija Poisson PD

Poissonova kumulativna distribucija Poisson CD

* Inverse Normal” sluzi za provedbu inverznog izra¢una radi utvrdivanja
vrijednosti podataka (xInv) iz vrijednosti vjerojatnosti (Area).

|Opéi postupak za provodenje distribucijskog
izraCuna

izraCun binomne kumulativne distribucije za podatke varijable x
{2, 3, 4, 5} ako su N (broj pokuSaja) = 5 i p (vjerojatnost uspjesnosti) = 0,5

1. Pritisnite @, odaberite ikonu aplikacije Distribution, a zatim pritisnite

@.

* Prikazat Ce se izbornik s vrstama distribucijskih izracuna.

Binomial PD >
Binomial CD -
Normal PD
Normal CD

2. U izborniku odaberite vrstu distribucijskog izracuna.
* U ovom slu€aju Zelimo izraCunati binomnu kumulativnu distribuciju.
Odaberite [Binomial CD], a zatim pritisnite ©K).
3. U izborniku koji se pojavi odaberite nacin unosa podataka (x).

Variable

[List] ... Odaberite istodoban unos viSe stavki podataka varijable x. Ako
odaberete tu stavku izbornika, nestat ¢e zaslon s popisom.

[Variable] ... Odaberite unos jedne stavke podataka varijable x. Ako
odaberete tu stavku izbornika, pojavit ¢e se zaslon za unos
parametara.

* U ovom slu€aju zelimo istodobno unijeti vise stavki podataka varijable
x, stoga odaberite [List], a zatim pritisnite ©K.

4. Na zaslonu s popisom unesite podatke varijable x {2, 3, 4, 5}.

F Binomial

2@3@4@5@ | 3

5. Pritisnite ©¥.
* Prikazat ¢e se zaslon za unos parametara za Binomial CD.
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6. Unesite vrijednosti za parametre (N = 5, p = 0,5).

Binomial CD
5@005@ | N 15
=] 0.5

» Parametri koji zahtijevaju unos podataka ovise o vrsti izraCuna koji ste
odabrali u koraku 2. ovog postupka. Za pojedinosti pogledajte odjeljak
,»Popis parametara” (stranica 86).

7. Nakon unosa vrijednosti svih varijabli odaberite [Execute] i potom

pritisnite @K).

* Prikazat ¢e se zaslon s rezultatom izraduna.

F.cs[Binomial

» Ako ste u koraku 3. odabrali [List], na zaslonu s popisom prikazat
Ce se rezultati izraCuna (stupac P). Za pojedinosti pogledajte odjeljak
»Zaslon s popisom” (stranica 87).

» Ako provedete bilo kakav postupak uredivanja (pogledajte odjeljak
»Uredivanje sadrzaja zaslona s popisom” (stranica 88)) na
zaslonu s popisom dok su prikazani rezultati izraCuna, izbrisat ¢e
se svi rezultati izraCuna. Popis Ce se vratiti na stanje iz koraka 4.
(dovrSen unos podataka na zaslonu s popisom) u okviru ovog
postupka.

» Ako je unesena vrijednost izvan dozvoljenog raspona, pojavit Ce se
poruka greske. U stupcu P na zaslonu s rezultatom izraCuna pojavit
¢e se ,ERROR” ako je vrijednost unesena za odgovarajuci podatak
izvan dozvoljenog raspona.

* Ako pritisnete dok je prikazan zaslon s rezultatom izraCuna, vratit
Cete se na zaslon za unos parametara.

Napomena

» Ako odaberete Normal PD, Normal CD ili Inverse Normal u prethodno navedenom
koraku 2., nacin unosa podataka (x) uvijek ¢e biti ,Variable” (unos jedne stavke
podataka varijable x). Zbog toga u tom slucaju nije prikazan izbornik iz koraka 3.

» Ako je nacin unosa podataka (x) ,Variable”, rezultat izracuna pohranit ¢e se u
memoriju Ans.

* Preciznost je rezultata distribucijskog izracuna do 6. decimale.

| Popis parametara

Na popisu u nastavku navedena su znacenja simbola koji se nalaze na
zaslonu za unos parametara.
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Binomial PD, Binomial CD

X ... podaci

N ... broj pokuSaja

p ... vjerojatnost uspjeSnosti (0 <p<1)

Normal PD

x ... podaci

u ... aritmeticka sredina populacije

o ... standardna devijacija populacije (¢ > 0)

Normal CD

Lower ... donja granica

Upper ... gornja granica

u ... aritmetiCka sredina populacije

o ... standardna devijacija populacije (¢ > 0)

Inverse Normal

Area ... vrijednost vjerojatnosti (0 < Area < 1)
u ... aritmetiCka sredina populacije

o ... standardna devijacija populacije (¢ > 0)
(Krajnja je postavka uvijek lijevo.)

Poisson PD, Poisson CD
X ... podaci
A ... aritmetiCka sredina

Napomena

+ Zadrzava se posljednja unesena vrijednost za svaki naziv parametra, neovisno o tome

na kojem je zaslonu za unos unesena. Primjerice, unosom vrijednosti parametra N na

zaslonu za unos parametara za Binomial PD vrijednost parametra N promijenit ¢e se i

na zaslonu za unos parametara za Binomial CD.

« Vrijednosti koje unesete za svaki parametar zadrzavaju se sve dok ne provedete neki
od sljedecih postupaka: @ — [Reset] > [Settings & Data] ili @ — [Reset] > [Initialize

All].

| Zaslon s popisom

Na zaslonu s popisom moZzete unijeti najviSe 45 stavki podataka varijable
x. Rezultati izracuna prikazuju se i na zaslonu s popisom.
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S
ﬁ f.5Binomialp-(1)
g125CD

ST

- ,’ (2)
3) (4)

(1) Vrsta distribucijskog izracuna

(2) Vrijednost na trenutatnom mjestu pokazivaca

(3) Podaci (x)

(4) Rezultati izraCuna (P)

.!-."F-'h-‘_
=]

Napomena

* Na zaslonu s popisom mozete pohraniti vrijednost u ¢eliji u varijablu. Primjerice, ako
provedete sljedeci postupak dok je prikazan prethodno prikazani zaslon, pohranit cete
1 u varijablu A: @ — [A=] > [Store]. Za pojedinosti o varijablama pogledajte odjeljak
»Varijable (A, B, C, D, E, F, x, y, z)” (stranica 37).

Ako provedete bilo koji od sljedecih postupaka, izbrisat ¢e se svi uneseni podaci

varijable x sa zaslona s popisom:

— ako se vratite na zaslon HOME i pokrenete neku drugu aplikaciju kalkulatora

— ako odaberete [Delete All] (pogledajte odjeljak ,,Brisanje cjelokupnog sadrzaja
zaslona s popisom” (stranica 89))

— ako odete na @ — [Reset] > [Settings & Data] ili @ — [Reset] > [Initialize All]

| Uredivanje sadrzaja zaslona s popisom

Izmjena podataka varijable x u ¢eliji

Na zaslonu s popisom pomaknite pokaziva¢€ na celiju koja sadrzava
podatke koje Zelite izmijeniti, unesite nove podatke, a zatim pritisnite ©9.

Brisanje retka

Na zaslonu s popisom pomaknite pokaziva¢ na redak koji zelite izbrisati i
potom pritisnite @).

Umetanje retka

1. Na zaslonu s popisom pomaknite pokazivac u redak koji ¢e se nalaziti
ispod retka koji umecete.

2. |dite na: — [Edit] > [Insert Row].
* Time Cete unijeti redak s unesenom zadanom vrijednoSc¢u 0.

P |Binomial

— PD

L N
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3. Unesite podatke.

Brisanje cjelokupnog sadrzaja zaslona s popisom

Na zaslonu s popisom idite na: 9 — [Edit] > [Delete All].
| Primjer izraéuna

Racunanje normalne distribucije ako je x = 36, u = 35, 6 = 2

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Distribution, a zatim pritisnite
@).

2. U izborniku s vrstama distribucijskog izraCuna koji Ce se pojaviti
odaberite [Normal PD] i potom pritisnite @%).
* Prikazat ¢e se zaslon za unos parametara za Normal PD.

3. Unesite vrijednosti za parametre (x = 36, u = 35, ¢ = 2).

Normal PD
36@IS@2@ [ # 135
OExecute |

4. Pritisnite @K).

0.1760326634

« Ako ponovno pritisnete @ ili pritisnete ®) ili @9, vratit ¢ete se na
zaslon za unos parametara iz koraka 3. ovog postupka.

* MoZete pohraniti trenutacno prikazani rezultat izracuna u varijablu.
Primjerice, ako provedete sljedeci postupak dok je prikazan zaslon iz
koraka 4., rezultat izraGuna pohranit ¢e se u varijablu A: ¢ —[A=] >
[Store]. Za pojedinosti o varijablama pogledajte odjeljak ,,Varijable (A,
B,C, D, E, F, x, y, z)” (stranica 37).

Uporaba proracunske tablice

Aplikacija Spreadsheet omoguéava vam obavljanje izraCuna s pomocu
proracunske tablice veli€ine 45 redova x 5 stupaca (s ¢elijama od A1 do
E45).

Za provedbu postupaka u ovom odjeljku prvo trebate pokrenuti aplikaciju
Spreadsheet. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Spreadsheet, a
zatim pritisnite @. Prikazat ¢e se zaslon s proraéunskom tablicom.
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I
(3) (4)

(1) Brojevi redova (od 1 do 45)

(2) Slova stupaca (od A do E)

(3) Pokazivac: oznaCava trenutacno odabranu ¢eliju. Broj retka i slovo
stupca trenutacno odabrane Celije prikazani su u crnoj boiji, dok su
brojevi redaka i slova stupaca ostalih ¢elija prikazani u tamnosivoj
boji.

(4) Okvir za uredivanje: sluzi za prikaz sadrzaja c¢elije na kojoj se
trenutacno nalazi pokazivac.

Vazno!

 Svaki put kad iskljuCite kalkulator ili pritisnete tipku @ briSu se svi unosi u
proracunskoj tablici.

| Unos i uredivanje sadrzaja celija

U svaku celiju moZete unijeti konstantu ili formulu.

Konstante: vrijednost konstante ostaje nepromijenjena nakon $to dovrsite
unos. Konstanta moze biti numeri¢ka vrijednost ili izraz izraCuna (kao $to
je 7+3, sin30, A1x2 itd.) te se ispred nje ne nalazi znak jednakosti (=).
Formule: formula zapoc€inje znakom jednakosti (=), kao sto je =A1x2, te
se izvrSava u trenutku pisanja.

Napomena

« U celiju koju uredujete mozete unijeti najviSe 49 bajtova (broj bajtova prije unosa
potvrdujete tako da pritisnete @). Bajtovi se broje na sljedeci nacin:
— brojevi, varijable, simboli: 1 bajt po znaku
— naredbe, funkcije: 1 bajt za svaku naredbu ili funkciju.
Svaka cjelokupna naredba ili funkcija broji se kao jedan bajt. Primjerice, sljedeci
unosi broje se kao jedan baijt: ,,\/_(”, >oum(”.

Broj bajtova potroSenih nakon potvrde unosa rauna se na sljedec¢i nacin, ovisno o

sadrzaju unesenom u svaku celiju.

— konstante: 14 bajtova, neovisno o unesenom broju znamenki*

— formule: broj unesenih bajtova (najvise 49 bajtova) + 15 bajtova.

* Ako unesete konstantu s 11 ili vise znac¢ajnih decimalnih mjesta, nakon potvrde
unosa vrijednost se pretvara u 10 znacajnih decimalnih mjesta.
Primjer: ako unesete 12345678915 (11 znamenki), vrijednost se pretvara u
1,234567892 x 10'° (10 znamenki).
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Prikaz preostalog kapaciteta za unos

Pritisnite ¢, odaberite [Available Memory], a zatim pritisnite ©K.

| Unosenje konstante i formule u éeliju

Primjer 1.: u Celije A1, A2 i A3 unesite konstante 7x5, odnosno 7x6,
odnosno A2+7. Zatim unesite sljede¢u formulu u Celiju B1: =A1+7.
1. Pomaknite pokazivaC na celiju A1.

2. UCinite sljedece:

ﬂ““l

7X5E7X66® @A) D7 “ﬁ is

®OEF®OADOD7E

Napomena

* Na zaslonu s proracunskom tablicom moZzete pohraniti vrijednost u €eliji u varijablu.
Primjerice, ako provedete sljedeci postupak dok je prikazan zaslon iz koraka 3.,
vrijednost 42 (rezultat izracuna dobiven unosom formule u ¢eliju B1) pohranit ¢e se
u varijablu A: @ @ — [A=] > [Store]. Za pojedinosti o varijablama pogledajte odjeljak
»Varijable (A, B, C, D, E, F,’x,y, 2)” (stranica 37).

» Mozete odrediti treba li formula u okviru za uredivanje biti prikazana onakva kakva
jeste ili kao njena vrijednost rezultata izracuna. Pogledajte odjeljak ,,Stavke postavki
aplikacije Spreadsheet” (stranica 96).

Uredivanje postojecih podataka u ¢eliji

1. Pomaknite pokazivac na ¢&eliju Ciji sadrzaj zelite urediti, zatim pritisnite
@.
» Umjesto da pritisnete 0¥ moZete provesti sljededi postupak:
— [Edit Cell]
» Poravnanje sadrzaja Celije u okviru za uredivanje promijenit Ce se
s desnog na lijevo. U okviru za uredivanje pojavit Ce se tekstualni
pokazivac (]) kako biste mogli urediti sadrzaj Celije.
2. S pomodu tipki < i & pomicite tekstualni pokaziva¢ kroz sadrzaj celije
I uredite ga po potrebi.
3. Za dovrsetak i primjenu izmjena pritisnite €.
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Unosenje naziva referentnih éelija s pomoc¢u naredbe Grab

Naredbu Grab mozete upotrebljavati umjesto ruénog unosenja naziva
reference (npr. A1) s pomocu postupka za odabir i unos ¢elije za koju
Zelite da bude referenca.

Primjer 2.: nastavno na primjer 1. unesite sljede¢u formulu u ¢éeliju B2:
=A2+7.

1. Pomaknite pokazivac na ¢éeliju B2.

2. Provedite sljedeci postupak:

® (O(=) @ - [Spreadsheet] > [Grab]
®

I o

®D7E

| Relativne i apsolutne reference

Postoje dvije vrste referenci: relativne i apsolutne.

Relativna referentna ¢éelija

Referenca u celiji (A1) u formuli kao $to je =A1+7 predstavlja relativnhu
referencu, $to znaci da se mijenja ovisno o cCeliji u kojoj se formula nalazi.
Primjerice, ako se formula =A1+7 prvotno nalazi u celiji B1 te je potom
kopirate i zalijepite u €eliju C3, u ¢eliju C3 unijet ¢e se formula =B3+7.
Buduci da postupkom kopiranja i lijepljenja formula premjesta za jedan
stupac (iz B u C) i dva retka (iz 1 u 3), relativna referentna ¢éelija A1

u formuli premjesta se za jedan stupac i dva retka u B3. Ako rezultat
postupka kopiranja i lijepljenja dovede do promjene naziva relativhe
referentne ¢elije u naziv koji je izvan opsega celija proracunske tablice,
slovo relevantnog stupca i/ili broj retka bit ¢e zamijenjeni upitnikom (?) i
umjesto podataka celije prikazat ¢e se ,ERROR”.

Apsolutna referentna ¢elija

Ako zelite da red ili stupac, ili i red i stupac naziva referentne cCelije da
ostanu nepromijenjeni bez obzira gdje ih zalijepite, potrebno je napraviti
naziv apsolutne referentne Celije. Kako biste izradili apsolutnu referentnu
Celiju, umetnite znak dolara ($ ) ispred naziva stupca i/ili broja retka.
Mozete upotrijebiti jednu od tri apsolutne referentne celije: apsolutni
stupac s relativnim retkom ($ A1), relativni stupac s apsolutnim retkom
(A$ 1) ili apsolutni redak i stupac (SAS1).
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Unos simbola apsolutne referentne celije ($)

Pri unosa formule u ¢eliju pritisnite @), a zatim odaberite [Spreadsheet] >
[$].

Rezanje i lijepljenje podataka u proracunsku tablicu

1. Pomaknite pokazivaC na ¢Celiju Cije podatke Zelite izrezati.
2. Pritisnite ¢9, odaberite [Cut & Paste], a zatim pritisnite ©K.
» UCi Cete u stanje pripravnosti za lijepljenje. Kako biste ponistili stanje
pripravnosti za lijepljenje, pritisnite @ ili (9.
3. Pomaknite pokaziva€ na ¢eliju u koju Zelite zalijepiti podatke koje ste

upravo izrezali, a zatim pritisnite ©%.
* Lijepljenjem se istodobno briSu podaci iz ¢elije u kojoj ste obauvili
postupak rezanja te se automatski ponistava stanje pripravnosti za

lijepljenje.

Napomena

« U slucaju radnji rezanja i lijepljenja, referentne celije se ne mijenjaju nakon lijepljenja,

bez obzira jesu li relativne ili apsolutne.

Kako kopirati i zalijepiti podatke u proraé¢unsku tablicu

1. Pomaknite pokazivaC na €eliju Cije podatke Zelite kopirati.
2. Pritisnite 9, odaberite [Copy & Paste], a zatim pritisnite @%.
» UCi Cete u stanje pripravnosti za lijepljenje. Kako biste ponistili stanje
pripravnosti za lijeplienje, pritisnite ®) ili @c).
3. Pomaknite pokaziva€ na celiju u koju Zelite zalijepiti podatke koje ste
upravo kopirali, a zatim pritisnite @K.
« Stanje pripravnosti za lijepljenje ostaje omoguéeno dok ne pritisnete
®).ili @9, zbog ¢ega po Zelji moZete zalijepiti kopirane podatke u
druge celije.

Napomena

» Kada kopirate sadrzaj celije koja sadrzava formulu s relativnom referencom, relativna
referenca mijenja se u skladu s lokacijom ¢elije u koju je sadrzaj zalijepljen.

Brisanje unesenih podataka iz odredene ¢elije

Pomaknite pokazivac na celiju Ciji sadrzaj zelite izbrisati i potom pritisnite

@.
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Brisanje sadrzaja iz svih éelija u proracunskoj tablici

Pritisnite ¢, odaberite [Delete All], a zatim pritisnite ©.

| Uporaba posebnih naredbi u aplikaciji
Spreadsheet

Unutar formula ili konstanti u aplikaciji Spreadsheet moZete upotrebljavati
naredbe navedene u nastavku. Te se naredbe nalaze u izborniku koji se
pojavi kada pritisnete i potom odaberete [Spreadsheet].

Min(
Sluzi za vrac¢anje minimalne vrijednosti u zadanom rasponu celija.
Sintaksa: Min(poCetna celija:zavrSna celija)

Max(
Sluzi za vra¢anje maksimalne vrijednosti u zadanom rasponu celija.
Sintaksa: Max(poCetna celija:zavrSna celija)

Mean(
Sluzi za vracanje aritmetiCke sredine vrijednosti u zadanom rasponu celija.
Sintaksa: Mean(poCetna ¢elija:zavrsna celija)

Sum(
Sluzi za vracanje sume vrijednosti u zadanom rasponu ¢elija.
Sintaksa: Sum(pocetna Celija:zavrSna celija)

unos formule =Sum(A1:A3), koja sluzi za izraCun zbroja celija
A1, A2 i A3, u Celiju A4 (nastavak primjera 1.)
1. Pomaknite pokaziva€ na Celiju A4.
2. Unesite formulu =Sum(A1:A3).

® (O(=) @ - [Spreadsheet] > [Sum] Fm I O
®OA)D [—z—

49

1 | —
— [Spreadsheet] > [] =Sum(A1: A

®®A)BO®

3. Pritisnite @®.
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| Istodoban unos iste formule ili konstante u vise
éelija

S pomocu postupaka u ovom odjeljku mozete unijeti istu formuli ili

konstantu u zadani niz ¢elija. Za istodoban unos formule u viSe Celija

upotrijebite funkciju Fill Formula, a za istodobni unos konstante u vise
Celija upotrijebite Fill Value.

Napomena

* Ako unesena formula ili konstanta sadrzava relativnu referencu, relativna ¢e referenca
biti unesena u skladu s gornjom lijevom celijom zadanog raspona. Ako unesena
formula ili konstanta sadrzava apsolutnu referencu, apsolutna ce referenca biti
unesena u sve Celije zadanog raspona.

Istodoban unos iste formule u niz éelija

unos formule kojom se udvostruc€uje vrijednost lijevo od

odredisSne celije, a potom oduzima 3 u ¢elije B1, B2 i B3 (nastavak
primjera 1.)
1. Pomaknite pokazivac na celiju B1.
2. Pritisnite @9, odaberite [Fill Formula], a zatim pritisnite @K).

* Prikazat ¢e se zaslon Fill Formula.
3. U redak ,Form” unesite formulu =2A1-3: 2® @ (A)(D O 3@.

* Nije potrebno unositi znak jednakosti (=) na poCetak.
4. U retku ,Range” odredite B1:B3 kao raspon viSestrukog unosa.

Fill Formula

WOODE |pinge T81:83

5. Kako biste primijenili unesenu formulu, pritisnite ©%.
» Time ¢e se =2A1-3 unijeti u Celiju B1, =2A2-3 u celiju B2 i =2A3-3 u
celiju B3.

Unos iste formule u vise ¢elija

istodoban unos vrijednosti koja je tri puta veéa od celije ulijevo
u Celije C1, C2i C3 (nastavak primjera 4.).
1. Pomaknite pokaziva¢ na ¢éeliju C1.
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2. Pritisnite &9, odaberite [Fill Value], a zatim pritisnite ©K.
* Prikazat ¢e se zaslon Fill Value.

3. U redak ,Value” unesite konstantu B1x3: ® & (B)() X 3@9.

4. U retku ,Range” odredite C1:C3 kao raspon viSestrukog unosa.

®WO@B ®

Fill Value
Value :B1X3
Range :C1:C3

5. Kako biste primijenili unesenu formulu, pritisnite ©%.

» Time Ce se u celije C1, C2 i C3 unijeti vrijednosti rezultata svakog

izracuna.

 —ci— o ——
42

21 242

5

201

| Stavke postavki aplikacije Spreadsheet

Stavke postavki u nastavku nalaze se u izborniku TOOLS.

,®” oznaCava zadane postavke.

Auto Calc

Oznacava trebaju li se formule automatski preracunavati.

On*: sluzi za omogucavanje prera¢unavanja.
Off: sluzi za onemogucavanje preraCunavanja.

Show Cell

Sluzi za odredivanje hoce li se formula u okviru za uredivanje prikazati
kako jest ili kao vrijednost rezultata izracuna.

Formula®: sluzi za prikaz formule onakve kakva jest.

Value: prikaz rezultata formule.

| Auto Calc i Recalculate

»2Auto Calc” stavka je postavke u izborniku TOOLS (pogledajte odjeljak
»yotavke postavki aplikacije Spreadsheet” (stranica 96)).

Ako je omogucena zadana postavka u aplikaciji Spreadsheet (Auto
Calc: On), formule u ¢elijama automatski se izraunavaju nakon
svakog uredivanja sadrzaja c¢elija. Ovisno o sadrzaju proracunske tablice
automatsko izraCunavanje moze dugo trajati. Ako je postavka Auto
Calc onemogucena (Off), po potrebi cete ruéno morati provoditi ponovni

izracun.
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Rucéna provedba ponovnog izra¢una

Pritisnite ¢9, odaberite [Recalculate], a zatim pritisnite @K).

Napomena

« Cak i ako je za postavku Auto Calc odabrana opcija On (ukljuéeno), u sljedeéim biste
slu€ajevima trebali provesti postupak s pomoc¢u opcije [Recalculate]:
— ako u izborniku SETTINGS izmijenite postavku Angle Unit
— ako celija sadrzava formulu koja sadrzava funkciju ,f(" ili ,g(” te ako je aZurirana
pripadajuca definicijska jednadzba (f(x) ili g(x))
— ako celija sadrzava formulu koja sadrzava varijablu te je pripadajuc¢a varijabla
azurirana.

Izrada brojevne tablice

S pomocu aplikacije Table mozete izraditi brojevnu tablicu koja se temelji
na definicijskim jednadZbama registriranima za funkcije f(x) i g(x).

| Op¢i postupak izrade brojevne tablice

Primjer: izrada brojevne tablice za funkgcije f(x) = x% + i i g(x) =x?- % za

raspon -1 <x <1, u koracima od 0,5

1. Pritisnite ©, odaberite ikonu aplikacije Table, a zatim pritisnite ©%.
* Prikazat ¢e se zaslon s brojevhom tablicom.
* Ako za f(x) i/ili g(x) nije registrirana definicijska jednadzba te nema
podataka na mjestu na kojem se nalazi pokazivac, na dnu zaslona
pojavit e se poruka da definicijska jednadzba nije registrirana.

D]
. i flud E14-3)
2
3

F?x}fg{x):ﬂune

2. Konfigurirajte postavke za generiranje broj¢ane tablice na temelju dvije
funkcije.
(1) Pritisnite ¢, a zatim odaberite [Table Type] > [f(x)/g(x)].
(2) Pritisnite ®0).
 Za informacije o postavkama pogledajte odjeljak ,,Maksimalni broj
redaka u brojevnoj tablici prema postavci Table Type (Vrsta
tablice)” (stranica 98).
3. Registrirajte definicijsku jednadzbu za f(x).

— [Define f(x)/g(x)] > [Define f(x)] [£ (23 =241
@@ D102 2
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(Zaslon koji je prikazan neposredno prije nego §to pritisnete &)

4. Registrirajte definicijsku jednadzbu za g(x).

— [Define f(x)/g(x)] > [Define g(x)] g (xy=nl— )
O@O102@ 2

(Zaslon koji je prikazan neposredno prije nego to pritisnete @)

« Definicijski izraz moZete registrirati i s pomocu tipke (). Za
viSe informacija pogledajte odjeljak ,,Registracija definicijske
jednadzbe” (stranica 99).

5. Konfigurirajte postavku raspona brojevne tablice.

®O(()I®1@OO5 | Step 0.5

¥ [
— [Table Range] [T@D1e Ranse
‘

6. Pritisnite €.
* Na zaslonu s brojevnom tablicom prikazat ¢e se rezultat.

D]

i
1]
-0.
0.

fowd
1.3
0.73

143
1 0.3
2 -0.25
3 -

4

=]
u] - =]
=] 0.73] -0.23

* Postupak generiranja brojCane tablice uzrokuje promjenu sadrzaja
varijable x.

Napomena

* Na zaslonu s brojevnom tablicom moZzete pohraniti vrijednost u ¢eliji u varijablu.
Primjerice, ako provedete sljedeéi postupak dok je prikazan zaslon iz koraka 6.,
pohranit ¢ete -1 u varijablu A: @ — [A=] > [Store]. Za pojedinosti o varijablama
pogledajte odjeljak ,,Varijable (A, B, C, D, E, F, x, y, 7”) (stranica 37).

| Maksimalni broj redaka u brojevnoj tablici prema
postavci Table Type (Vrsta tablice)

Mozete konfigurirati postavke zaslona s brojevnom tablicom tako da se
prikazuju stupci za f(x) i g(x) ili za jednu od tih funkcija. Postavku odaberite
s pomocu izbornika koji se pojavi kada pritisnete 9 — [Table Type] dok je
prikazan zaslon s brojevnom tablicom.

@F () 8 x)
oF ()
Og ()
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f(x)/g(x) ... SluZi za prikaz stupaca za f{(x) i g(x) (zadana postavka)

f(x) ... Sluzi za prikaz iskljuCivo stupca za f{(x)

g(x) ... Sluzi za prikaz isklju€ivo stupca za g(x)
Maksimalni broj redaka u generiranoj brojevnoj tablici ovisi o postavci
Table Type. Podrzano je najviSe 45 redaka za postavku ,f(x)” ili ,,g(x)” i
najvise 30 redaka za postavku ,f(x)/g(x)".

| Registracija definicijske jednadzbe

Dva su nacina na koja mozete registrirati definicijsku jednadzbu za f(x) i
g(x).

* Dok je prikazan zaslon s brojevnom tablicom u aplikaciji Table,
registrirajte jednadZbu tako da pritisnete
— [Define f(x)/g(x)] > [Define f(x)]

— [Define f(x)/g(x)] > [Define g(x)]

* Dok je prikazan zaslon s brojevnom tablicom u aplikaciji Table ili dok
upotrebljavate bilo koju aplikaciju kalkulatora osim aplikacija Distribution,
Equation (Simul Equation / Polynomial), Inequality, Base-N, Ratio i Math
Box, registrirajte jednadzbu tako da pritisnete ()

(=) — [Define f(x)]

(= — [Define g(x)]
Pojavit Ce se isti zaslon za registraciju jednadzbe f{(x) ili g(x), neovisno
o tome koji od dva navedenih postupka upotrijebite za registraciju
definicijskih jednadzbi.

Napomena

» Za pojedinosti o postupcima koji se provode s pomocu tipke @ pogledajte odjeljak
»Registracija i uporaba definicijskih jednadzbi za f(x) i g(x)” (stranica 62).

| Uredivanje podataka na zaslonu s brojevhom
tablicom

Brisanje retka

1. Na zaslonu s brojevnom tablicom pomaknite pokazivaC na redak koji
zelite izbrisati.
2. Pritisnite @.

Umetanje retka

1. Na zaslonu s brojevnom tablicom pomaknite pokaziva¢ na redak koji ¢e
se nalaziti ispod retka koji umecete.
2. |dite na: — [Edit] > [Insert Row].

99



Brisanje cjelokupnog sadrzaja zaslona s brojevhom tablicom

Na zaslonu s brojevnom tablicom idite na: — [Edit] > [Delete All].

Promjena unesene vrijednosti u ¢éeliji u stupcu x

Mozete promijeniti vrijednost u trenutacno oznacenoj ¢eliji varijable x.
Promjenom vrijednosti x sukladno se azuriraju i vrijednosti f{x) i g(x) u
istom retku.

Unos vrijednosti u ozna¢enu ¢éeliju u stupcu x s pomocu
sljedeée sintakse: {vrijednost gornje ¢elije} +/- {vrijednost
koraka}

Ako se u Celiji u stupcu x iznad trenutacno oznacene celije x nalazi

neka vrijednost, pritiskom na @ ili ® automatski ¢ete u istaknutu ¢eliju
unijeti vrijednost jednaku vrijednosti Celije iznad nje uvecanu za vrijednost
koraka. Isto tako, ako pritisnete (&), automatski Cete unijeti vrijednost
jednaku vrijednosti gornje Celije umanjenu za vrijednost koraka. Sukladno
s time aZurirat ¢e se i vrijednosti f(x) i g(x) u istom retku.

| Sluéajevi u kojima se azuriraju f(x) i g(x)

Vrijednosti f(x) i g(x) prikazane na zaslonu s brojevnom tablicom aZuriraju

se ako dode do bilo kojeg od sljedecih sluCajeva:

« ako pritisnete @) dok je na zaslonu Table Range odabrana stavka
[Execute]

* ako azurirate definicijske jednadzbe za f(x) i g(x) (osim ako je definicijska
jednadzba kompozicija funkcija)

» ako u stupac x unesete broj (3to ukljuduje pritiskanje tipki @, @ i @ u
stupcu x).

Medutim, imajte na umu da se vrijednosti nece azurirati automatski nakon

sljedecih postupaka:

* ako u izborniku SETTINGS izmijenite postavku Angle Unit

» ako azurirate varijablu definicijske jednadzZbe (pohranite novu numericku
vrijednost) pri registraciji definicijske jednadzbe koja sadrzava varijablu
(npr. filx) =2x + A)

* ako registrirate definicijsku jednadzbu kompozicije funkcija (npr. g(x) =
flx) x 2 - x) i azurirate definicijsku jednadzbu referentne funkcije (npr. f(x)
od g(x) = f{x) x 2 - x) (ako registrirate novu definicijsku jednadzbu).

Kako biste azurirali vrijednosti u tim slu¢ajevima, idite na ¢ —

[Recalculate] dok je prikazan zaslon s brojevnom tablicom.
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| Zadrzavanje podataka

Ako ucinite sljedece, odredeni Ce se podaci odbaciti i oCistit Ce se

odredene postavke u aplikaciji Table:

(1) ako se vratite na zaslon HOME i pokrenete neku drugu aplikaciju

kalkulatora
(2) ako pritisnete (O

(3) ako promijenite postavku Input/Output u izborniku SETTINGS

(4) ako promijenite postavku Table Type u izborniku TOOLS.

U tablici u nastavku navedeno je koji ¢e se podaci odbaciti, a koji ¢e se

podaci zadrzati.

za f(x), g(x)

Postupak
Podaci, ) @ ©) @
postavka
Podaci u brojevnoj
tablici Odbaceno | Odbaceno | Odbaceno | Odbaceno
(stupci x, f(x), g(x))
Postavke Table Range | Odbaceno | Zadrzano | Zadrzano | Zadrzano
Postavke Table Type Zadrzano | Zadrzano | Zadrzano --
Definicijske jednadZbe Zadrzano | Odbaceno | Odbaceno | Zadrzano

Izracuni jednadzbi

Aplikacija Equation sadrzava tri funkcije opisane u nastavku. Nakon
pokretanja aplikacije pojavit Ce se izbornik Equation, s pomocu kojeg
mozete odabrati zeljenu funkciju.

Polynomial

Solver

Simul Equation: sustav linearnih jednadzbi s dvjema do Cetirima

nepoznanicama

Polynomial: jednadzZbe viSeg reda od drugog do Cetvrtog stupnja
Solver: funkcija za pronalazak vrijednosti bilo koje varijable u uneseno;j

jednadzbi

| Sustav linearnih jednadzbi

U ovom se odjeljku nalazi objasnjenje op¢eg postupka za rjeSavanje
sustava jednadzbi s primjerom rjeSavanja sustava linearnih jednadzbi s

trima nepoznanicama.
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X—y+z=2
x+y—z2=0
—-x +y+z=4
1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Equation, a zatim pritisnite @).
* Prikazat ¢e se izbornik Equation.

Polv¥ynomial
Solver

2. Odaberite [Simul Equation], a zatim pritisnite ©%.
* Prikazat Ce se izbornik s brojem nepoznanica.

2 Unknowns |
3 Unknowns
4 Unknowns

3. Odaberite [3 Unknowns], a zatim pritisnite ©K.
* Prikazat ¢e se uredivac koeficijenata.

Vi [
. + Qv + 0z
s + Qv + 0z
s + 0w + 0z

4. S pomocu uredivaca koeficijenata unesite vrijednosti koeficijenata.

1@OO(M@1@2@ [ - %, . -
1@1® DO ()10 | 1 V7 1 —
®O(()1 @ 1@1694@ 4

» Ako pritisnete dok je prikazan uredivac koeficijenata, vrijednost
svih koeficijenata postat ¢e nula.
5. Pritisnite @®.

* Prikazat ¢e se rjeSenje.

¥or [ ¥

1

» Dok je prikazana oznaka ¥, svakim pritiskom tipke ) (ili @) prikazat
Ce se drugo rjeSenje.

¥ @ Ti

© (ili @)
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¥or B &

© (ili @)

« Ako pritisnete @ ili @ dok je prikazana oznaka A, ponovno ¢e se
pojaviti rjeSenje koje je upravo nestalo.

« Ako pritisnete ® dok je prikazano konacno rjesenje, vratit ¢ete se
u uredivac koeficijenata. Za povratak u uredivac koeficijenata dok je
prikazano bilo koje rjeenje pritisnite @c).

« Ako pritisnete (® dok je prikazan uredivaé koeficijenata, vratit cete se
u izbornik s brojem nepoznanica.

Napomena

* Dok je prikazan uredivac koeficijenata, mozete pohraniti trenutacno prikazanu
vrijednost u varijablu. Isto tako, dok je prikazano rjeSenje, i njega mozete pohraniti
u varijablu. Za pojedinosti o varijablama pogledajte odjeljak ,,Varijable (A, B, C, D, E,
F, x, y, z)” (stranica 37).

|Jednad2be viSeg reda od drugog do cetvrtog
stupnja

Kada rijeSite jednadzbu viSeg reda s pomocu aplikacije Equation,
vrijednosti u nastavku prikazane su prema stupnju jednadzbe.

» Kvadratna jednadzba
Nakon prikaza rje$enja jednadzbe ax?+bx+c=0 prikazat ¢e se minimalne
(ili maksimalne) koordinate (x, y) za y=ax®+bx+c.

* Kubna jednadzba
Nakon prikaza rjeSenja jednadzbe ax3+bx?+cx+d=0 prikazat ¢e se
koordinate (x, y) lokalnog minimuma (ili lokalnog maksimuma)
jednadzbe y=ax3+bx?+cx+d, pod uvjetom da lokalni minimum ili lokalni
maksimum postoje. Ako lokalni minimum ili lokalni maksimum ne
postoje i pritisnete @) dok je prikazano posljednje rieSenje, pojavit ¢e
se poruka ,No Local Max/Min”.

» Jednadzba ¢etvrtog stupnja
Prikazano je riedenje jednadzbe ax*+bx3+cx?+dx+e=0.

U ovom je odjeljku prikazan primjer kvadratne jednadzbe radi objasnjenja
opceg postupka rjeSavanja jednadzbe viSeg reda.

Primjer 2.: x>+ 2x-2=0
(Input/Output: Mathl/MathO)
1. Pritisnite ©), odaberite ikonu aplikacije Equation, a zatim pritisnite @K).
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* Prikazat ¢Ce se izbornik Equation.

Polvnomial
Solver

2. Odaberite [Polynomial], a zatim pritisnite @).
* Prikazat ¢e se izbornik s brojem stupnjeva.

ax3i+bx2+cx+d
axt+bx3+cxz2+dx+te

3. Odaberite [ax?+bx+c], a zatim pritisnite ©K.
* Prikazat ¢e se uredivac koeficijenata.

¥or @
AuLth+o
I+ 0 + 0

4. S pomocu uredivaca koeficijenata unesite vrijednosti koeficijenata.

o B i
axe+hu+c

16926 ® O((-)2@ e -

-2

* Ako pritisnete dok je prikazan uredivac koeficijenata, vrijednost
svih koeficijenata postat ce nula.
5. Pritisnite @®.
* Prikazat ¢e se rjeSenje.

+or @ i
ax2+bx+c=0
Xq=

1443

+ Dok je prikazana oznaka ¥, svakim pritiskom tipke &) (ili @) prikazat
Ce se neki drugi rezultat izracuna (rjeSenje ili koordinata).

i

ax?$Lx+c=ﬁ
O (il @) [*==
-1—43

(Prikazana je x koordinata minimuma za y = x* + 2x — 2.)

v i T
Min of y=ax2+bx+c

© (ili @) |*=

-1
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(Prikazana je y koordinata minimuma za y = x* + 2x — 2.)

AT i i
Min of y=ax=+bx+c

© (ili @) |*=

-3

« Ako pritisnete @ ili ® dok je prikazana oznaka A, ponovno ¢e se
pojaviti rezultat izraCuna koji je bio prethodno prikazan.

« Ako pritisnete ® dok je prikazan konacni rezultat izraduna, vratit ¢ete
se u uredivac koeficijenata. Za povratak u uredivac koeficijenata dok
je prikazan bilo koji rezultat izrauna pritisnite (9.

« Ako pritisnete (® dok je prikazan uredivaé koeficijenata, vratit cete se
u izbornik s brojem stupnjeva.

Napomena

* Dok je prikazan uredivac koeficijenata, mozete pohraniti trenutacno prikazanu
vrijednost u varijablu. Isto tako, dok je prikazan rezultat izracuna (rjeSenje ili
koordinata), mozete ga pohraniti u varijablu. Za pojedinosti o varijablama pogledajte
odjeljak ,,Varijable (A, B, C, D, E, F, x, y, z)” (stranica 37).

Prikaz rjeSenja s kompleksnim brojevima (Complex Roots)

RjeSenja jednadzbi viSeg reda mogu sadrzavati kompleksne brojeve. Ako
u izborniku Equation odaberete opciju Polynomial, s pomoc¢u postupaka u
nastavku mozete omoguciti ili onemoguciti prikaz rieSenja s kompleksnim
brojevima.

— [Complex Roots] > [On]
Sluzi za omogucivanje prikaza rieSenja s kompleksnim brojevima
(zadana postavka).

— [Complex Roots] > [Off]
Sluzi za onemogucivanje prikaza rieSenja s kompleksnim brojevima.
Ako unesete i izvrsite jednadzbu koja ima jedno ili viSe rjeSenja s
kompleksnim brojevima, pojavit ¢e se poruka ,No Real Roots”.

Primjer 3.: 2x> +3x+4 =0

(Input/Output: Mathl/MathO, Complex Result: a+bi, Complex Roots: On)

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Equation, a zatim pritisnite @K).
* Prikazat ¢e se izbornik Equation.

Simul Equation
Polvynomial
Solver
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2. Odaberite [Polynomial] > [ax?+bx+c].
* Prikazat Ce se uredivac koeficijenata.

Vo [
AuLth+o
I+ s + 1]

3. S pomocu uredivaca koeficijenata unesite vrijednosti koeficijenata.

2603604 6@

4. Pritisnite @B,
* Prikazat Ce se rjeSenje.

5. Omogucite prikaz drugog rjesenja i vrijednosti koordinata.

© (ili @)

© (ili @)

© (ili @)

0
¥or [ i
AuZ+hx+o
242+ 3
4
+or @ i L
ax2+bx+c=0
Xq=
-3+423 i
Ll
+o [ i T
ax®+bx+c=0
Xaz=
-3—423 i

|

R i T
Min of y=ax2+bx+c
x:

|

v [ i i
Min of y=ax=+bx+tc

y:
23
8

« Ako pritisnete @ dok je prikazan konacni rezultat izracuna, vratit cete
se u uredivac koeficijenata. Za povratak u uredivac koeficijenata dok
je prikazan bilo koji rezultat izrauna pritisnite @9,

Pretvorba rjeSenja s kompleksnim brojevima u pravokutne ili

polarne koordinate

S pomodu izbornika FORMAT, koji se pojavi kada pritisnete @&, moZete
pretvoriti rieSenje s kompleksnim brojevima u pravokutne ili polarne

koordinate.

pretvorba rieSenja s kompleksnim brojevima prikazanog u
primjeru 3. (stranica 105) u polarne koordinate, a potom u pravokutne

koordinate
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1. Obavite korake od 1. do 4. iz primjera 3. (stranica 105)

+o [ i
ax=+bx+c=0

1=
-3+423 i
4

2. Pritisnite @), odaberite [Polar Coord], a zatim pritisnite ©K.
* RjeSenje Ce se pretvoriti u polarne koordinate.

vor [ i
ax2+bx+c=0
Xq=

{2 2122.0277601

3. Pritisnite @), odaberite [Rectangular Coord], a zatim pritisnite @K).
* RjeSenje Ce se pretvoriti u pravokutne koordinate.

| Uporaba znaéajke Solver

+or [ i L
ax=+bx+c=0

1=
-3+423 i
4

U okviru znacCajke Solver upotrebljava se Newtonova metoda za
aproksimaciju rieSenja jednadzbi. Solver podrzava unos jednadzbi u

oblicima navedenima u nastavku.

Primjeri: y = x + 5, x = sin(A), xy + C (tretira se kao xy + C = 0)

dobivanje rjeSenja jednadzbe x? - B =

(Input/Output: Mathl/MathO)

Napomena

« Prije dobivanja rjesenja jednadzbe x2 -

2

2

OzaxakojeB=4

0 za x u varijablu B trebate pohraniti 4. To

mozete uciniti u koraku 3. u okviru postupka u nastavku.

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Equation, a zatim pritisnite ©%.
* Prikazat ¢e se izbornik Equation.
2. Odaberite [Solver], a zatim pritisnite @K).
* Prikazat ¢e se zaslon znaCajke Solver za unos jednadzbe.

3. Ovdje pohranite 4 u varijablu B.

@46

f=0
C=0 D=0

E=0 F=0

x=0 »=0

2=

* Taj postupak mozete obaviti u bilo kojem trenutku prije koraka 7. u

okviru ovog postupka.
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» Za pojedinosti o varijablama pogledajte odjeljak ,,Varijable (A, B, C,
D,E, F, x,y, z)” (stranica 37).
« Pritisnite ® za povratak na zaslon znacajke Solver za unos
jednadzbe.
4. Unesite jednadzbu.

+o [

®@O®E®)®20 |x*-3=0
® ©O(=)*0

* Znak = moZzete unijeti i tako da odete na: — [Equation] > [=].

5. Pritisnite @ za registraciju unesene jednadzbe.

6. Na zaslonu Solve Target koji se pojavio potvrdite da ste odabrali [x] i
potom pritisnite ©K.
* Prikazat ¢e se zaslon s poCetnom vrijednos¢u varijable x.

+o [
Enter Initial
Value

oExecute

7. Unesite 1 kao pocetnu vrijednost varijable x.

¥ B
Enter Initial
1@ |Value
x =1

8. Nakon $to potvrdite da ste odabrali [Execute], pritisnite @ kako biste
dobili rjeSenje jednadzZbe.

v @

:_B_
=5 1]

= 1.414213562
L—R=
1

(1) ) 3)

(1) Varijabla rijeSena za
(2) Rjesenje
(3) Rezultat (lijeva strana) — (desna strana)

* RjeSenja se uvijek prikazuju u decimalnom obliku.
« Sto je rezultat (lijeva strana) — (desna strana) blizi nuli, to je rjeSenje
preciznije.
9. Nakon toga pritisnite tipku sa Zeljenom funkcijom.

.. Tipka koju trebate
Funkcija: . i
pritisnuti:
Povratak na zaslon u koraku 6. ®*
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Pohrana unesenog izraza i povratak na zaslon
u koraku 4.

@ ili @0

* Kada pritisnete tu tipku, zadana vrijednost postaje posljednja zadana
vrijednost koju ste upotrijebili za izraCun.

Vazno!

« U okviru znacajke Solver zadani broj puta provodi "8 9.728484 %12
se konvergencija. Ako se ne moze utvrditi riesenje, L-R= 7.444B25x5%
prikazat ¢e se potvrdni zaslon prikazan zdesna s

upitom za nastavak. Pritisnite dok je odabrana
opcija [Continue] kako biste nastavili ili odaberite
[Exit], a zatim kako biste otkazali postupak u
okviru znacajke Solver.

« Ovisno o tome koju ste pocetnu vrijednost unijeli za varijablu rieSenja (x u prethodnom
primjeru) mozda necete moci dobiti rjeSenje s pomocu znacajke Solver. Ako se to
dogodi, poku$ajte promijeniti po€etnu vrijednost kako bi bila bliZza rjeSenju.

+ S pomoc¢u znacajke Solver mozda neéete moci odrediti to€no rieSenje, ak i ako
postoji.

» U okviru znacajke Solver upotrebljava se Newtonova metoda, tako da i ako postoji
viSe rjeSenja, dobit ¢ete samo jedno od njih.

» Zbog ograni¢enja Newtonove metode u pravilu je teSko dobiti rieSenja za jednadzbi
poput sliedeéih: y=sinx, y=¢*, y=\x.

Izracuni nejednadzbi

S pomocu aplikacije Inequality mozete dobiti rieSenje nejednadzbi drugog,
treCeq ili Cetvrtog stupnja.

|Opc’:i postupak za provodenje izracuna
nejednadzbe

mjer 1.: dobivanje riedenja za x*> + 2x-32=0
1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Inequality, a zatim pritisnite ©K).
* Prikazat ¢e se izbornik s brojem stupnjeva.

ax3+bx2+cx+d
ax*+bx3+cx2+dx+te

2. Odaberite [ax?+bx+c], a zatim pritisnite @).
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ax2+bx+c<0
ax2+bx+c20
ax2+bx+c=0

3. U izborniku koji se pojavio odaberite vrstu i smjer simbola nejednakosti

(>, <, 2, 9).

« U ovom sludaju Zelimo dobiti rieSenje nejednadZzbe x? + 2x - 320,
stoga odaberite [ax?+bx+c=0] i potom pritisnite @K.
4. U uredivacC koeficijenata koji se pojavio unesite vrijednosti koeficijenata.

10926 ® O((-))3@

5. Pritisnite €.
* Prikazat ¢e se rjeSenje.

¥ B
guZ+bx+cz0
M2+ 2 O
-3
Yo [
®x%8,b=x
Xx=-3, 1%

» Za povratak u uredivac koeficijenata dok je prikazano rjeSenje

pritisnite &), @0 ili €.

« Ako pritisnete (® dok je prikazan uredivac koeficijenata, vratit ¢ete se

u izbornik iz koraka 2.

« Ako pritisnete (® dok je prikazan izbornik iz koraka 2., vratit ¢ete se u

izbornik s brojem stupnjeva.

Napomena

* RjeSenja se prikazuju kao na zaslonu u nastavku ako je u izborniku SETTINGS za
postavku Input/Output odabrano nesto drugo osim opcije Mathl/MathO.

Vo [
“idbix
a:

b:

-3
1

* Na zaslonu rjeSenja pojavit ¢e se ,No Solution” ako za nejednadzbu ne postoji rjesenje

(npr. za x% < 0).

* Na zaslonu rjeSenja pojavit ¢e se ,All Real Numbers” ako se rieSenje nejednadzbe

sastoji samo od brojeva (npr. za x* 2 0).
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Izracuni s kompleksnim brojevima

Za obavljanje izracuna s kompleksnim brojevima prvom pokrenite
aplikaciju Complex.
Pritisnite ©), odaberite ikonu aplikacije Complex, a zatim pritisnite ©%.

| Unos kompleksnih brojeva

Kompleksne brojeve mozete unositi s pomoc¢u pravokutnih koordinata
(a+bi) ili polarnih koordinata (r£6).

Primjer 1.: unos izraza 2+3i

2O3® @) [2+3d

* i mozete unijeti i tako da odete na: @ — [Complex] > [i].

Primjer 2.: unos izraza 5430

5 @ — [Complex] > [£] 30 [5z301

| Primjeri raCunanja u aplikaciji Complex
Prije provedbe postupaka iz primjera

 Za potrebe primjera u ovom odjeljku za postavku Input/Output
odaberite opciju Mathl/MathO u izborniku SETTINGS. Ostale postavke
konfigurirajte kako je navedeno u svakom primjeru.

* Rezultati izraCuna s kompleksnim brojevima prikazuju se u skladu s
postavkom Complex Result u izborniku SETTINGS.

» Ako planirate obaviti unos i prikaz rezultata izraCuna u obliku
polarnih koordinata, prije nego Sto zapoc¢nete s izraéunom, u izborniku
SETTINGS odredite stavku Angle Unit.

* Vrijednost 6 u rezultatu izraCuna prikazuje se u rasponu -180° < 0 <
180°.

» Ako pokusSate prikazati rezultat izraCuna dok je odabrano bilo Sto osim
opcije Mathl/MathO, «a i bi (ili » i 8) prikazat ¢e se u zasebnim recima.

Primjer 3.: (1 +i)*+(1-i?=-4-2i
(Complex Result: a+bi)

+or @ i &

O1E®OHO®4> @ C14+E3 4+ ¢1-i)2
OC1O®OHO@®

-4-2
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Napomena

* Pri dizanju kompleksnog broja na n-tu potenciju s pomocu sintakse (a+bi)" vrijednost
potencije moze biti u sliedeéem rasponu: -1 x 10" < n < 1 x 10'°.

Primjer 4.: 2245 = \2 + \2i
(Angle Unit: Degree, Complex Result: a+bi)

2,45 cot
2 @ — [Complex] > [2] 45@
{2+2 &
Primjer 5.: V2 + \2i = 2245
(Angle Unit: Degree, Complex Result: »26)
2z :
@20D@20 ® @0
2245
Primjer 6.: dobivanje kompleksno konjugiranog broja iz 2 + 3i
(Complex Result: a+bi)
Ve [ i i
— [Complex] > [Conjugate] Conjgl2+3i)
23®OHO®
2—3i
Primjer 7.: dobivanje apsolutne vrijednosti i argumentaiz 1 +i
(Angle Unit: Degree)
Vo [ &
_ [Numeric Calc] > [Absolute Value] |1+l
1@®O>1H)®
(i) =
gC1+8) *
— [Complex] > [Argument] Arg(1+i
1TO®OHO® o5

Primjer 8.: izdvajanje realnog i imaginarnog dijela iz izraza 2 + 3i

— [Complex] > [Real Part] ReF(2+3i)
203WOHO @
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¥o [ R i
— [Complex] > [Imaginary Part] ImP(2+3L)

23®@HOE® 2
Pretvorba rezultata izraéuna s kompleksnim brojevima u
pravokutne ili polarne koordinate
S pomocu izbornika FORMAT, koji se pojavi kada pritisnete @, mozete
pretvoriti rezultat izraCuna s kompleksnim brojevima u pravokutne ili
polarne koordinate.
V2 +\2i=2245,2,45 =2 + \2i
(Angle Unit: Degree, Complex Result: a+bi)
¥ [ i i
{2+42 &
@20D@20 ® @0
{2 4+{2 i
¥ [ i h
{2+4{2 &
— [Polar Coord]
2245
¥ [ i -
{2+42 &
— [Rectangular Coord]
{2+2 &

Izracuni s razlicitim brojevnim
sustavima

Kada Zelite obavljati izraCune s pomoc¢u decimalnih, heksadecimalnih,
binarnih i/ili oktalnih brojeva, pokrenite aplikaciju Base-N. Pritisnite ©),
odaberite ikonu aplikacije Base-N, a zatim pritisnite @ . Kada pokrenete
aplikaciju Base-N, zadana je postavka brojevnog sustava decimalni
sustav.

[Decimall

Press [FORMAT]
to change format.

Nakon pokretanja aplikacije Base-N promijenite brojevni sustav s pomocu
tipke @.

Svakim pritiskom tipke prebacit ¢ete brojevni sustav kako je prikazano
u nastavku.
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— (1) >(2) > (3) >(4)

(1) [Decimal] (2) [Hexadecimal] (3) [Binary] (4) [Octal]

Napomena

* Indeks uz vrijednosti navedene u primjerima upucuju na bazu (brojevni sustav) svake

vrijednosti.
Primjer: 1, ... Binarni 1; 146 ... Heksadecimalni 1

izraGun izraza 112 + 1,
1. S pomocu tipke promijenite brojevni sustav u [Binary].
2. Obavite izraun izraza 11, + 1,.

O

izracun izraza 1F1s + 116 U heksadecimalnom sustavu
1. S pomocu tipke promijenite brojevni sustav u [Hexadecimal].

2. Obavite izracun izraza 1Fs + 146.

CLH
1OF)D1E T+

ﬁadecimall

00000020

Napomena

« Sljedece tipke sluze za unos slova od A do F za heksadecimalne vrijednosti: @

@®A), ®®B), ®®EC) ®D D) ®DE) ® G (F). Heksadecimalne

vrijednosti mozete unijeti i s pomocu stavki izbornika CATALOG navedenih u

nastavku.

— [Hex Value] > [A], [B], [C], [D], [E] ili [F]

* Imajte na umu da ako unesete bilo koji znak od A do F s pomocu postupka u
nastavku, znak ¢e se smatrati nazivom varijable, a ne heksadecimalnom vrijedno$cu.

(1) Pritisnite @ za prikaz zaslona s popisom varijabli.
(2) Odaberite [A=], [B=], [C=], [D=], [E=] ili [F=], a zatim pritisnite .
(3) U izborniku koji se pojavio odaberite [Recall].

» U aplikaciji Base-N nije podrzan unos razlomaka i decimalnih brojeva te eksponenata.

Decimalni se dijelovi u rezultatima izracuna izostavljaju.

» U nastavku su prikazane pojedinosti o ulaznim i izlaznim rasponima (32 bita).

114



Baza Raspon

Pozitivno: 00000000000000000000000000000000 < x <
01111111111111111111111111111111

Binarno .
Negativno: 10000000000000000000000000000000 < x <
1111111111111111111111111111111
Oktalno Pozitivno: 00000000000 < x < 17777777777
Negativno: 20000000000 < x < 37777777777
Decimalno -2147483648 < x < 2147483647

Pozitivno: 00000000 < x < 7FFFFFFF
Negativno: 80000000 < x < FFFFFFFF

Heksadecimalno

* Ako je rezultat izraCuna izvan primjenjivog raspona za koristeni brojevni sustav, pojavit
¢e se greska Math ERROR.

| Utvrdivanje brojevnog sustava unesene vrijednosti

Za utvrdivanje brojevnog sustava neke vrijednosti mozete unijeti posebnu
naredbu neposredno prije te vrijednosti. Posebne su naredbe: d
(decimalni), h (heksadecimalni), b (binarni) i o (oktalni).

izraCun izraza 1019 + 1046 + 102 + 10g i prikaz rezultata kao
decimalne vrijednosti
1. S pomocu tipke @ promijenite brojevni sustav u [Decimal].
2. Obavite izra€un izraza 1019 + 1016 + 102 + 10s.

— [Base Prefix] > [Decimal(d)] 10@® [Decimal ] B
— [Base Prefix] > [Hexadecimal(h)] 10@® [d1 10+b10+010 36
— [Base Prefix] > [Binary(b)] 10@®

— [Base Prefix] > [Octal(o)] 10€®

| Pretvaranje rezultata izraéuna u vrijednost razligite
vrste

S pomocu tipke mozete pretvoriti trenutaéno prikazani rezultat izraCuna
u vrijednost neke druge vrste.

Primjei izraCun izraza 1519 * 37410 u decimalnom obliku i naknadna
pretvorba rezultata u heksadecimalni sustav

1. S pomocu tipke promijenite brojevni sustav u [Decimal].

2. Obavite izracun izraza 1519 * 371¢.

[Deci
15®37@ 15%37 .
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3. S pomocu tipke promijenite brojevni sustav u [Hexadecimal].

| Logicke i negacijske operacije

[Hexa
15x%37

decimall ‘
00D0D22EB

LogiCke i negacijske operacije provode se pritiskom tipke i odabirom
stavke [Logic Operation] te odabirom Zeljene naredbe (Neg, Not, and, or,
xor, xnor) u izborniku koji se pojavi. Svi primjeri u nastavku provedeni su u

binarnom nadinu rada.

Odredivanje logicke vrijednosti AND za 10102 i 11002 (10102

and 1100,)

1010

— [Logic Operation] > [and]

1100 @

Odrediti komplement broju 10102 (Not(10102))

— [Logic Operation] > [Not]

Napomena

10100 €

» U slucaju negativne binarne, oktalne ili heksadecimalne vrijednosti kalkulator ¢ce
pretvoriti vrijednost u binarnu, dodaje dvojni komplement te potom vraca vrijednost
u prvotni sustav. Kod decimalnih vrijednosti kalkulator samo dodaje znak minus.

Matricni racun

S pomocu aplikacije Matrix mozete provoditi raCune matrica maksimalne

veliCine 4 redaka i 4 stupaca.

|Opéi postupak za provodenje matricnog racuna

Kako biste obavili matri¢ni izraCun, upotrebljavajte posebne matricne
varijable (MatA, MatB, MatC, MatD) kako je prikazano u primjeru u

nastavku.

. 2 11 12 -1
izradun izraza || | x[_l 2]
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» Kako biste obavili umnozak (matrica 1 x matrica 2), broj stupaca u
matrici 1 treba odgovarati broju redaka u matrici 2. U protivhom ¢e dodi

do greske.

1. Pritisnite @, odaberite ikonu aplikacije Matrix, a zatim pritisnite @K).
* Prikazat ¢e se zaslon s matricnim racunom.

2. Pritisnite ¢9.

Press L[TOOLS]
to define Matrix.

* Prikazat ¢e se zaslon s popisom matri¢nih varijabli.

MatB:Hone
MatC:Hone
MatD:Hone

+ Za pojedinosti o sadrzaju zaslona s popisom matricnih varijabli i
informacije o tomu kako provesti postupke pohranjivanja i uredivanja
matricnih varijabli te druge postupke pogledajte odjeljak ,,Zaslon s
popisom matri¢nih varijabli” (stranica 118).

3. Obavite korake u nastavku kako biste pohranili [‘12 1] u MatA.

(1) Odaberite [MatA:], a zatim pritisnite ©K.

* Prikazat ¢e se zaslon s postavkama veli¢ine matrice (zadana je
postavka: 2 retka, 2 stupca).

Matrix Size?

Columns 2 -
oConfirm

(2) U ovom sluc€aju Zelimo pohraniti matricu veli€ine 2x2, stoga
odaberite [Confirm] i potom pritisnite @K).
» Prikazat ¢e se matri¢ni urediva¢ za unos elemenata matrice veli¢ine

2x2 za MatA.

(3) Unesite elemente za MatA.

2091@91691e0

Math=

Math=
2 1]
1 ]

(4) Pritisnite ®), @0 ili @ za povratak na zaslon za matri¢ni raun.
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4. Obavite korake u nastavku kako biste pohranili [21 Zl]u MatB.

(1) Pritisnite ¢, odaberite [MatB:], a zatim pritisnite ©@K.
(2) Odaberite [Confirm], a zatim pritisnite @K).
(3) Unesite elemente za MatB.

MatB=

20 ®O(MNM@DO((-)1@26 | [ - m—m]

2
(4) Pritisnite ®), @9 ili @ za povratak na zaslon za matri¢ni ragun.
5. Unesite MatAxMatB
[
C:’ _ [hﬂéﬂtrb(] > [“AEat/\] H'a'tlﬁ)(hlilt E"
X @ — [Matrix] > [MatB]
6. Pritisnite €9.
* Prikazat Ce se zaslon MatAns (matri¢na pozitivna memorija) s
rezultatom izraCuna.
Matﬁns=Im
Pl
3

 Za pojedinosti o matri€¢noj pozitivnoj memoriji (MatAns) pogledajte
odjeljak ,,Matriéna pozitivna memorija (MatAns)” (stranica 121).
 Ako pritisnete &9 dok je prikazan zaslon MatAns, vratit Cete se
na zaslon za matri¢ni racun i oCistit Ce se izraz izracuna. Ako
pritisnete ®) ili @, vratit ¢ete stanje potpunog unosa izraza izracuna
iz koraka 5. u okviru ovog postupka.

Napomena

* Dok su prikazani matri¢ni uredivac ili zaslon MatAns, mozete pohraniti trenutacno
prikazanu vrijednost u varijablu. Dok je prikazan zaslon za matri€ni racun i na zaslonu
se nalazi vrijednost rezultata izraCuna, mozete pohraniti prikazani rezultat izracuna u
varijablu. Za pojedinosti o varijablama pogledajte odjeljak ,,Varijable (A, B, C, D, E, F,
x, ¥, z)” (stranica 37).

| Zaslon s popisom matriénih varijabli

Zaslon s popisom matri¢nih varijabli zna€ajka je koju biste trebali
upotrebljavati ako Zelite pohraniti matricu u matri¢nu varijablu MatA, MatB,
MatC ili MatD ili ako Zelite urediti prethodno pohranjenu matricu. Status
svake matri¢ne varijable ozna¢ava se kako je prikazano u primjerima u
nastavku.
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g— ()

MatB:2x%2
MatC:Nonee (2)
MatD:None
(1) 2x2
Oznacava da je u matri¢nu varijablu pohranjena matrica veli€ine 2x2.
(2) None

Oznacava da u matri¢nu varijablu nije pohranjeno nista.

Prikaz zaslona s popisom matri¢nih varijabli

Ovisno o trenutacno prikazanom zaslonu obavite jedan od postupaka u
nastavku.
* Ako je prikazan zaslon za matri¢ni racun:

Pritisnite ¢.

» Ako su prikazani zaslon matricnog uredivaca ili zaslon MatAns:
Pritisnite &9, odaberite [Define Matrix], a zatim pritisnite ©K.

Pohrana novih podataka u matri€nu varijablu

pohrana matrice veligine 2x3 [é _01 11]
1. Dok je prikazan zaslon za matri¢ni racun, pritisnite za prikaz zaslona
s popisom matriCnih varijabli.
2. Odaberite matri¢nu varijablu (MatA, MatB, MatC ili MatD) u koju zelite
pohraniti nove podatke, a zatim pritisnite ©K).

» Ako ste odabrali matri¢nu varijablu ciji je status ,None”, idite na

korak 4. ovog postupka.
» Ako ste odabrali matri¢nu varijablu u koju je ve¢ pohranjena matrica,

prikazat ¢e se zaslon s izbornikom. Idite na korak 3.

Define New

3. Odaberite [Define New], a zatim pritisnite ©%.
4. Na zaslonu ,Matrix Size?” koji se pojavio odredite broj redaka i stupaca

u matrici.

Matrix Size?

Columns 2 -
oConfirm

» Kako biste odredili matricu veli¢ine 2x3, obavite korake u nastavku.
(1) Odaberite [Rows] a zatim pritisnite @. U izborniku koji ¢e se pojaviti
odaberite [2 Rows] i potom pritisnite ©K.
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(2) Odaberite [Columns], a zatim pritisnite @. U izborniku koji ¢e se
pojaviti odaberite [3 Columns] i potom pritisnite ©K.
5. Nakon Sto postavite zeljeni broj redaka i stupaca, odaberite [Confirm] i
potom pritisnite ©K.
* Prikazat ¢e se matricni uredivac.

Math=

™= & I
0
6. Unesite elemente matriCne varijable.
1@0@DO(N® | | 3 ]
0BDO(()1®1E 1

7. Pritisnite ®), @9 ili @ za povratak na zaslon za matri¢ni radun.

Napomena

» Sadrzaj matri¢nih varijabli zadrzava se €ak i ako pritisnete @ promijenite aplikaciju
kalkulatora ili iskljucite kalkulator. Ako provedete bilo koji od sljedecih postupaka,
ocistit ¢e se cjelokupan sadrzaj svih matri€nih varijabli:

- @ — [Reset] > [Settings & Data]
- @) - [Reset] > [Initialize All].

Uredivanje podataka matriénih varijabli

1. Dok je prikazan zaslon za matricni racun, pritisnite za prikaz zaslona
s popisom matri€nih varijabli.

2. Odaberite matri€énu varijablu (MatA, MatB, MatC ili MatD) koju Zelite
urediti, a zatim pritisnite ©K).

3. U izborniku koji ¢e se pojaviti odaberite [Edit] i potom pritisnite ©K.
* Prikazat ¢e se matricni uredivac.

4. S pomocu matricnog uredivaca uredite elemente matrice.
» Pomaknite pokazivaC na éeliju koja sadrzava element koji zelite

izmijeniti, unesite novu vrijednost, a zatim pritisnite ©9.
5. Pritisnite ®), @0 ili @ za povratak na zaslon za matriéni racun.

Kopiranje sadrzaja matri¢ne varijable (ili memorije MatAns)

1. Idite na zaslon matricnog uredivaca ili zaslon memorije MatAns s
matricnom varijablom koju Zelite kopirati.
« Za prikaz matri€nog uredivaca obavite korak 1., 2. i 3. iz odjeljka
,Uredivanje podataka matri€nih varijabli” (stranica 120).
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» Za prikaz zaslona memorije MatAns obavite korake u nastavku dok je
prikazan zaslon za matri¢ni racun.
— [Matrix] > [MatAns] €
2. Odaberite odrediSte za kopiranje matricne varijable.
* Primjerice, kako biste je kopirali u MatD, idite na: — [Store] >
[MatD].
* Prikazat ¢e se matricni uredivaC sa sadrzajem odrediSne varijable.
3. Pritisnite ®), @9 ili @ za povratak na zaslon za matri¢ni racun.

| Matricna pozitivha memorija (MatAns)

U slucaju da je rezultat izraCuna obavljenog u aplikaciji Matrix matrica,
pojavit Ce se zaslon memorije MatAns s rezultatom. Rezultat ¢e takoder
biti pohranjen u varijablu pod nazivom ,MatAns”.

Varijabla MatAns moze se upotrebljavati u izraCunima kako je opisano u

nastavku.

» Kako biste unijeli varijablu MatAns u izraCun, idite na: — [Matrix] >
[MatAns].

 Ako pritisnete bilo koju od sljedecih tipki dok je prikazan zaslon
memorije MatAns, automatski Ce se pojaviti zaslon za matricni raCun
s oznakom ,MatAns”, nakon koje slijedi racunska operacija ili funkcija

tipke koju ste pritisnuli: ®, ©, ®, ®, ®, @, @, ®©@"0O), ®D®

(™).

Napomena

» Sadrzaj memorije MatAns zadrzava se ¢ak i ako pritisnete @ ili iskljucite kalkulator.
Ako ucinite bilo Sto od sljedeceg, odistit ¢e se sadrzaj memorije MatAns:
- ako se vratite na zaslon HOME i pokrenete neku drugu aplikaciju kalkulatora
- ako odete na @ — [Reset] > [Settings & Data]
- ako odete na @ — [Reset] > [Initialize All].

| Primjeri matriénog raéuna

U primjerima u nastavku MatA = [‘12 1] MatB = [‘; ﬂ , MatC =

1 2 3
[é _01 'f],MatD= 4 5 6|.
7 8 9

Primjer 3.: zbrajanje dviju matrica (MatA + MatB)

D]
MatAns=

— [Matrix] > [MatA] | [ 4]
® ® - [Matrix] > [MatB] &
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Napomena

» Kako biste zbrojili ili oduzeli dvije matrice, trebaju biti istih dimenzija. Ako pokuSate

zbraijiti ili oduzeti matrice razli€itih dimenzija, doc¢i ¢e do greske.

Primjer 4.: kvadriranje i kubiranje matrice MatA (MatA?, MatA3)

— [Matrix] > [MatA] @ — [Matrix] >
[Matrix Calc] > [Matrix Squared]
@

— [Matrix] > [MatA] @ — [Matrix] >
[Matrix Calc] > [Matrix Cubed]
®

Primjer 5.: inverzija matrice MatA (MatA™")

]

[ ‘122 -6112 :
Qs auJ“_ —(y Gy

_a21 a22 a11a22 - a12a21

Ay Az Ay
L3 A3 Ag
Aplzz — Qs —Ciplaz + Ai3lzp  A1aloz — Q1303
[—amass + A3 Q11033 — Q1331 —Cq10a3 + a13az1]
UGz — Az —A11Q3z + Aipl31 G103 — A1zl

Ay Qqp Ay
det | Ay Ay Gy

- -1
ay1 Qqa 013]

A3 Az A3

— [Matrix] > [MatA] @ — [Matrix] >
[Matrix Calc] > [Inverse Matrix]

&

Napomena

D]
Mathns=
H
3 2
=]
O]
Matfins=
]
g =1
13
O]
Matfns=
_1 ]
-1 2
1

* Moguce je provesti inverziju iskljucivo matrica u obliku kvadrata (s istim brojem redaka

i stupaca). Ako pokuSate provesti inverziju matrice koja nije u obliku kvadrata, doci ¢e

do greske.

« Nije moguce provesti inverziju matrice Cija je determinanta nula. Ako pokuSate
provesti inverziju matrice Cija je determinanta nula, do¢i ¢e do greske.
* Na preciznost izracuna utjeCe ako je vrijednost determinante matrice blizu nuli.

Primjer 6.: dobivanje determinante matrice MatA (Det(MatA))

122



det [a" =day,
[a Gy
det = 4105 — Q4205
Ay Ay
(A iz G4y
det| @y Gz Az

a31 a32 a33

= a11a22a33 + a12a23a31 + a13a21a32 - a13a22a31
- a12a21a33 - a11a23a32

— [Matrix] > [Matrix Calc] > |pet (HatA?
[Determinant] @ — [Matrix] > [MatA]
Q1)

Napomena

» Determinante je moguce dobiti samo za matrice u obliku kvadrata (matrice s istim
brojem redaka i stupaca). Ako pokuSate dobiti determinantu matrice koja nije u obliku
kvadrata, doci ¢e do greske.

Primjer 7.: provedba transponiranja matrice MatC (Trn(MatC))

— [Matrix] > [Matrix Calc] > [ratmt
[Transposition] @ — [Matrix] > [MatC] [ 9 '}]
Qe

Primjer 8.: izrada jedinicne matrice (matrice identiteta) veliine 2 x 2 i
njezino pribrajanje matrici MatA (Identity(2) + MatA)

— [Matrix] > [Matrix Calc] > [Identity] Mamﬂ 1
20@ @ — [Matrix] > Mata] | T 2
@

Napomena

* Broj dimenzija mozete odrediti vrijednoSc¢u od 1 do 4 kao argument naredbe Identity.

Primjer 9.: dobivanje apsolutne vrijednosti svih elemenata matrice MatC
(Abs(MatC))

— [Numeric Calc] > [Absolute Value] |atans=" o
—Matrix]>Matc] | e 7 i
Ol
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Racunanje s vektorima

S pomocu aplikacije Vector mozete provesti dvodimenzionalne i
trodimenzionalne vektorske izradune.

| Op¢i postupak za raéunanje s vektorima

Kako biste obavili vektorski izraCun, upotrebljavajte posebne vektorske
varijable (VctA, VctB, VctC, VctD) kako je prikazano u primjeru u nastavku.

Primjer 1.: izraCun izraza (1, 2 )+ (3, 4)

* Pri zbrajanju ili oduzimanju dvaju vektora oba vektora moraju biti istih
dimenzija.

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Vector, a zatim pritisnite ©@K).
* Prikazat ¢e se zaslon za raCunanje s vektorima.

Press [TOOLS]
to define Vector.

2. Pritisnite ¢9.
* Prikazat ¢e se zaslon s popisom vektorskih varijabli.

VctB:None
VctC:None
VctD:None

+ Za pojedinosti o sadrzaju zaslona s popisom vektorskih varijabli i
informacije o tomu kako provesti postupke pohranjivanja i uredivanja
vektorskih varijabli te druge postupke pogledajte odjeljak ,,Zaslon s
popisom vektorskih varijabli”’ (stranica 126).

3. Obavite korake u nastavku kako biste pohranili (1, 2) u VctA.
(1) Odaberite [VctA:], a zatim pritisnite ©K.
* Prikazat Ce se zaslon s postavkama dimenzije vektora (zadana je
postavka: dvije dimenzije).

Vector Dimension?
Dimensions 2 >
oConfirm

(2) U ovom slu€aju Zelimo pohraniti dvodimenzionalni vektor, stoga
odaberite [Confirm] i potom pritisnite @K).
* Prikazat ¢e se vektorski urediva¢ za unos dvodimenzionalnog
vektora za VctA.
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Voth=

[

(3) Unesite elemente za VctA.

Yoth=

1@2@ [-15]

(4) Pritisnite ®), @0 ili @ za povratak na zaslon za radunanje s
vektorima.
4. Obavite korake u nastavku kako biste pohranili (3, 4) u VctB.
(1) Pritisnite ¢, odaberite [VctB:], a zatim pritisnite @K).
(2) Odaberite [Confirm], a zatim pritisnite @K).
(3) Unesite elemente za VctB.

VctB=

3ED4E [ ]

(4) Pritisnite &), @0 ili @ za povratak na zaslon za radunanje s
vektorima.
5. Unesite VctA+VctB.

_ [Vector] > [VctA] |YEtA+VCtHI
® ® — [Vector] > [VctB]

6. Pritisnite @®.
* Prikazat ¢e se zaslon memorije VctAns (vektorske pozitivhe
memorije) s rezultatom izraCuna.

D]
Vcthns=
!
E

 Za pojedinosti o vektorskoj pozitivnoj memoriji (VctAns) pogledajte
odjeljak ,,Vektorska pozitivha memorija (VctAns)” (stranica 128).

 Ako pritisnete dok je prikazan zaslon VctAns, vratit ¢ete se na
zaslon za raCunanje s vektorima i oCistit Ce se izraz izraCuna. Ako
pritisnete ®) ili @, vratit ¢ete stanje potpunog unosa izraza izrauna
iz koraka 5. u okviru ovog postupka.
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Napomena

» Dok su prikazani vektorski uredivac ili zaslon VctAns, mozete pohraniti trenutacno
prikazanu vrijednost u varijablu. Dok je prikazan zaslon za racunanje s vektorima i
na zaslonu se nalazi vrijednost rezultata izra¢una, mozZete pohraniti prikazani rezultat
izraCuna u varijablu. Za pojedinosti o varijablama pogledajte odjeljak ,,Varijable (A, B,
C,D,E, F, x, y,z)” (stranica 37).

| Zaslon s popisom vektorskih varijabli

Zaslon s popisom vektorskih varijabli zna€ajka je koju biste trebali
upotrebljavati ako zelite pohraniti vektor u vektorsku varijablu VctA, VctB,
VctC ili VetD ili ako Zelite urediti prethodno pohranjeni vektor. Status
svake vektorske varijable oznaCava se kako je prikazano u primjerima u
nastavku.

VctA:2  o————— )

VctB:2
VctC:Nonee 2)
VctD:None
(1)2
Oznacava da je u vektorsku varijablu pohranjen dvodimenzionalni
vektor.
(2) None

Oznacava da vektorsku varijablu nije pohranjeno nista.

Prikaz zaslona s popisom vektorskih varijabli

Ovisno o trenutacno prikazanom zaslonu obavite jedan od postupaka u
nastavku.
* Dok je prikazan zaslon za raCunanje s vektorima:
Pritisnite €.
* Dok su prikazani vektorski uredivac ili zaslon VctAns:
Pritisnite €9, odaberite [Define Vector], a zatim pritisnite ©K.

Pohrana novih podataka u vektorsku varijablu

Primjer 2.: pohrana trodimenzionalnog vektora (1, 2, 3)

1. Dok je prikazan zaslon za raCunanje s vektorima, pritisnite za prikaz
zaslona s popisom vektorskih varijabli.

2. Odaberite vektorsku varijablu (VctA, VctB, VctC ili VctD) u koju Zelite
pohraniti nove podatke, a zatim pritisnite @K).

» Ako ste odabrali vektorsku varijablu Ciji je status ,None”, idite na
korak 4. ovog postupka.
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» Ako ste odabrali vektorsku varijablu u koju je ve¢ pohranjen vektor,
prikazat ¢e se zaslon s izbornikom. Idite na korak 3.

Define New

3. Odaberite [Define New], a zatim pritisnite @K).
4. Na zaslonu ,Vector Dimension?” koji se pojavio odredite dimenziju

vektora.

Vector Dimension?
Dimensions 2 >
oConfirm

» Kako biste odredili tri dimenzije, obavite korake u nastavku.
(1) Odaberite [Dimensions] a zatim pritisnite ©K.
(2) U izborniku koji ¢e se pojaviti odaberite [3 Dimensions] i potom
pritisnite ©K).
5. Nakon §to postavite Zeljene specifikacije dimenzija, odaberite [Confirm] i
potom pritisnite ©K.
* Prikazat Ce se vektorski uredivac.

Vo=

[~

6. Unesite elemente vektorske varijable.

Yotl=

1@2636 | | ]
3

7. Pritisnite ®), @0 ili @ za povratak na zaslon za radunanje s vektorima.

Napomena

» SadrZaj vektorskih varijabli zadrZzava se €ak i ako pritisnete C) promijenite aplikaciju
kalkulatora ili iskljucite kalkulator. Ako provedete bilo koji od sljedecih postupaka,
oCistit Ce se cjelokupan sadrzaj vektorskih varijabli:

- @ — [Reset] > [Settings & Data]
- @ - [Reset] > [Initialize All].

Uredivanje podataka vektorskih varijabli

1. Dok je prikazan zaslon za raCunanje s vektorima, pritisnite za prikaz
zaslona s popisom vektorskih varijabli.

127



2. Odaberite vektorsku varijablu (VctA, VctB, VctC ili VctD) koju zelite
urediti, a zatim pritisnite @K).

3. U izborniku koji ¢e se pojaviti odaberite [Edit] i potom pritisnite ©K.
* Prikazat ¢e se vektorski uredivac.

4. S pomocu vektorskog uredivaca uredite elemente vektora.
* Pomaknite pokazivaC na celiju koja sadrzava element koji zelite

izmijeniti, unesite novu vrijednost, a zatim pritisnite .
5. Pritisnite ®), @9 ili @ za povratak na zaslon za racunanje s vektorima.

Kopiranje sadrzaja vektorske varijable (ili memorije VctAns)

1. Idite na zaslon vektorskog uredivaca ili zaslon VctAns s vektorskom
varijablom koju zelite kopirati.
 Za prikaz vektorskog uredivaca obavite korak 1., 2. i 3. iz odjeljka
,uUredivanje podataka vektorskih varijabli” (stranica 127).
 Za prikaz zaslona memorije VctAns obavite korake u nastavku dok je
prikazan zaslon za raCunanje s vektorima.
— [Vector] > [VctAns] @
2. Odaberite odrediSte za kopiranje vektorske varijable.
* Primjerice, kako biste je kopirali u VctD, idite na: — [Store] > [VctD].
* Prikazat Ce se vektorski uredivac sa sadrzajem odrediSne varijable.
3. Pritisnite &), @9 ili @ za povratak na zaslon za radunanje s vektorima.

|Vektorska pozitivha memorija (VctAns)

U slu€aju da je rezultat izracuna obavljenog u aplikaciji Vector vektor,
pojavit Ce se zaslon memorije VctAns s rezultatom. Rezultat e takoder biti
pohranjen u varijablu pod nazivom ,VctAns”.

Varijabla VctAns moze se upotrebljavati u izraCunima kako je opisano u

nastavku.

» Kako biste unijeli varijablu VctAns u izraCun, idite na: — [Vector] >
[VctAns].

 Ako pritisnete bilo koju od sljedecih tipki dok je prikazan zaslon
memorije VctAns, automatski Ce se pojaviti zaslon za raCunanje s
vektorima s oznakom ,VctAns”, nakon koje slijedi raCunska operacija ili

funkcija tipke koju ste pritisnuli: @, ©, ®, ®, ®, @, @, ®®™DO),
®@@™).

Napomena

+ Sadrzaj memorije VctAns zadrzava se €ak i ako pritisnete @ ili iskljucite kalkulator.
Ako ucinite bilo Sto od sljedeceg, ocistit ¢e se sadrzaj memorije VctAns:
- ako se vratite na zaslon HOME i pokrenete neku drugu aplikaciju kalkulatora
- ako odete na @ — [Reset] > [Settings & Datal
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- ako odete na @ — [Reset] > [Initialize All].

| Primjeri vektorskih raéuna

U primjerima u nastavku VctA = (1, 2), VctB = (3, 4) i VctC = (2, -1, 2).

Primjer 3.: VctA « VctB (skalarni umnozak vektora)

(a4, ay)° (bv bz) = a1b1 + azbz
(ay, a,, as)* (bv bz; bs) = a1b1 + azbz + asbs

— [Vector] > [VGtA]
— [Vector] > [Vector Calc] > [Dot Product]
— [Vector] > [VctB] @&

Napomena

VCtA-VctB
11

+ Pri raunanju skalarnog umnoska dvaju vektora vektori trebaju biti istih dimenzija.

Primjer 4.: VctA x VctB (vektorski umnozak vektora)

(ay, a;) X (bv bz) = (0, 0; a1b2 - a2b1)
(ah a2) as) X (bh b2) b3)
= (azba - aabz; a3b1 - a1b3; a1b2 - a2b1)

— [Vector] > [VctA]
— [Vector] > [Vector Calc] > [Cross Product]
— [Vector] > [VctB]®®

Napomena

D]
VobAns=

-2

+ Pri raunanju vektorskog umnoska dvaju vektora vektori trebaju biti istih dimenzija.

Primjer 5.: odredivanje kuta koji tvore VctA i VctB do tri decimalnih
mjesta. (Number Format: Fix 3, Angle Unit: Degree)

— [Vector] > [Vector Calc] > [Angle]
— [Vector] > [VctA]
® O ()@ —[Vector] > [VctB] O @

Napomena

Angle(Vcta, VotB)
10. 305

* Pri racunanju kuta koji tvore dva vektora vektori trebaju biti istih dimenzija.

Primjer 6.: normalizacija vektora VctB
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— [Vector] > [Vector Calc] > [Unit Vector]
— [Vector] > [VctB] Q) @

D]
Vothns=
0.3

Primjer 7.: dobivanje apsolutne vrijednosti vektora VctC

Abs(a,, a,) =Nas + a,’
Abs(a,, a,, a3) =\a: + a,. + as’

— [Numeric Calc] > [Absolute Value]
— [Vector] > [VctC]
O

Racunanje omjera

Abs (VetC)

Aplikacija Ratio omogucuje vam odredivanje vrijednosti X u izrazu omjera
A:B=X:D(iliA:B=C:X)ako su vrijednosti A, B, Ci D poznate.

| Op¢éi postupak za raGunanje omjera

Primjer 1.: rjeSavanje izraza 3 :8=X:12za X

1. Pritisnite ©), odaberite ikonu aplikacije Ratio, a zatim pritisnite @%).
2. U izborniku koji se pojavio odaberite [A:B=X:D] ili [A:B=C:X].
* U ovom slu€aju Zelimo pronadi rjeSenje izraza 3: 8 = X : 12 za X,
stoga odaberite [A:B=X:D], a zatim pritisnite ©%.
3. U uredivac koeficijenata koji se pojavio unesite vrijednosti koeficijenata.
» U ovom primjeru unesite sljedece koeficijente: A=3,B=8,D =12.

3ED8ED 1260

4. Nakon $§to postavite sve Zeljene vrijednosti, pritisnite @%).

+ Time Ce se prikazati rijeSenje (vrijednost X).

¥ @
3 8= R
12
¥ B
¥=
9
2

* Pritisnite ®), ili @ za povratak u uredivac koeficijenata.

Napomena

« U sluc¢aju da provodite izraun u okviru kojeg je vrijednost nekog koeficijenta 0, doéi ¢e

do greske (Math ERROR).
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» Obavljanjem koraka u nastavku svi ¢e se koeficijenti u uredivacu koeficijenata
ponovno postaviti na 1:

— Dok je prikazan urediva¢ koeficijenata, pritisnite @ , @ ili @
— Dok je prikazano rjesenje, pritisnite @ ili @

* MoZzete pohraniti trenuta¢no prikazani rezultat izracuna u varijablu. Primjerice, ako
provedete sljedeci postupak dok je prikazan zaslon iz koraka 4., rezultat izraCuna
pohranit ¢e se u varijablu A: @ — [A=] > [Store]. Za pojedinosti o varijablama
pogledajte odjeljak ,,Varijable (A, B, C, D, E, F, x, y, z)” (stranica 37).

Promjena vrste izraza omjera

1. Dok je prikazan urediva¢ koeficijenata, pritisnite ®).
2. U izborniku koji se pojavio odaberite Zeljenu vrstu izraza omjera.

| Primjer izraduna

Primjer 2.: izraCun varijable X u omjeru1:2=X:10

@ - [Ratio] > [A:B=X:D] M: - o
1@2010@ | -
10
H=-ﬂ'|:?l3
®
5

Uporaba aplikacije Math Box

Aplikacija Math Box sadrzava sljedece funkcije za podrsku ucenju:

Dice Roll: Dice Roll funkcija je koja sluzi za simulaciju vjerojatnosti pri
bacanju kocke.

Coin Toss: Coin Toss funkcija je koja sluzi za simulaciju vjerojatnosti pri
bacanju nov¢€ica.

| Dice Roll

Dice Roll sluzi za provedbu simulacije bacanja jedne, dviju ili triju virtualnih
kocki odredeni broj puta. Za prikaz rezultata mozete odabrati bilo koji od
zaslona prikazanih u nastavku.
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D
] E C Sum
1 1 & 4 11
2 4 2 = 13
2 32 = 1 3
d 1 & & 13

Zaslon List

Yor O
Sum| Frea|Rel Fr Attempts

1| 45 | EOEEE
z| a5 o.14| 250
= =1 o. 124
4l z9| o.1se

0.184

Zaslon Relative Freq

Opéi postupak za uporabu aplikacije Dice Roll

simulacija 100 bacanja dviju kocki. U ovom primjeru za prikaz
rezultata simulacije upotrijebljen je zaslon Relative Freq, na kojem je
prikazan broj pojavljivanja (frekvencija) i relativna frekvencija brojcane
razlike (0, 1, 2, 3, 4, 5) izmedu dviju kocki pri svakom bacanju.

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Math Box, a zatim pritisnite ©.
* Prikazat ¢e se izbornik Math Box.

@Dice Roll

@Coin Toss

2. Odaberite [Dice Roll], a zatim pritisnite ©@K).
* Prikazat €e se zaslon za unos parametara.

¥ [
Attempts H- T
Same Result ::0ffe
0Execute

Dice: odaberite jednu, dvije ili tri kocke.
Attempts: unesite broj bacanja kocke (broj pokusaja) kao vrijednost od 1
do 250.
Same Result: ova je postavka u pravilu iskljucena (Off) (zadana
postavka). Za pojedinosti pogledajte odjeljak ,,Postavka Same Result”
(stranica 135).

3. Odaberite svaku stavku izbornika i konfigurirajte je na Zeljeni nacin.
(1) Odaberite [Dice], a zatim pritisnite @. U izborniku koji ¢e se pojaviti

odaberite [2 Dice] i potom pritisnite ©K.
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(2) Odaberite [Attempts], a zatim pritisnite @. Na zaslonu za unos koji
¢e se pojaviti unesite 100 i potom pritisnite @). Odaberite [Confirm],

a zatim pritisnite ©K.

(3) Ostavite postavku [Same Result] isklju¢enom (Off) (zadana

postavka).

4. Nakon $to konfigurirate sve postavke na zeljeni nacin, odaberite
[Execute] i potom pritisnite @K).
* Pojavit Ce se zaslon na kojem je prikazana provedena simulacija i
nakon toga pojavit Ce se izbornik Result Type.

Result Type

Relative Freq >

List: sluzi za prikaz popisa ishoda svakog bacanja (poku$aja).*!
Relative Freq: sluzi za prikaz broja pojavljivanja na temelju rezultata
bacanja*? i njihovu relativnu frekvenciju.

*1 Ako postoje dvije kocke, ishod svakog bacanja prikazuje se zajedno
sa zbrojem i razlikom svakog bacanja. Ako postoje tri kocke, ishod
svakog bacanja prikazuje se zajedno sa zbrojem bacanja.

*2 |1shod (od 1 do 6) u sluéaju jedne kocke, zbroj (od 2 do 12) ili razlika
(od 0 do 5) ishoda u slu€aju dviju kocki i zbroj (od 3 do 18) ishoda u

slucaju triju kocki.

5. S pomodéu izbornika Result Type odaberite oblik prikaza rezultata.
(1) U ovom slucaju zZelimo prikazati broj pojavljivanja i relativhu
frekvenciju, stoga odaberite [Relative Freq] i potom pritisnite ©%.
* Prikazat ¢e se izbornik za odabir opcije [Sum] ili [Difference].
(2) U ovom sluc€aju Zelimo prikazati razliku ishoda svakog bacanja,
stoga odaberite [Difference] i potom pritisnite @K).
* Na zaslonu Relative Freq prikazat Ce se rezultat simulacije.

]
Diff|Frea|Rel Fr
|

Attempts
100

(]

28
18
21

0.28
0.18
0.21

1
2
2

0.14

(Rezultat se razlikuje pri svakom izvrSenju.)

 Za pojedinosti o zaslonu s rezultatom simulacije pogledajte
odjeljak ,,Zaslon s rezultatima znacajke Dice Roll” (stranica

134).

6. Za prikaz rezultata u nekom drugom obliku omogucite prikaz rezultata, a

zatim pritisnite ®).

* Vratit ¢ete se u izbornik Result Type, stoga mozete ponoviti korak 5.
ovog postupka i promijeniti oblik prikaza rezultata.
7. Ako zelite provesti simulaciju s nekim drugim postavkama, pritisnite ®
dok je prikazan izbornik Result Type.
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« Ocistit ¢e se rezultat simulacije i vratit ¢ete se na zaslon za unos
parametara. Ponovno obavite postupak iz koraka 3.
8. Za izlaz iz znacajke Dice Roll pritisnite ® dok je prikazan zaslon za
unos parametara.
* Vratit ¢ete se u izbornik Math Box.

Napomena

* Na zaslonu Relative Freq mozete pohraniti vrijednost u ¢€eliji u stupcu Rel Fru
neku varijablu. Primjerice, ako provedete sljedeci postupak u prethodno navedenom
koraku 5., vrijednost u prvom retku stupca ,Rel Fr” pohranit ¢e se u varijablu A: @ —
[A=] > [Store]. Za pojedinosti o varijablama pogledajte odjeljak ,,Varijable (A, B, C, D,
E, F, x, y, z)” (stranica 37).

Zaslon s rezultatima znacajke Dice Roll

» Zaslon List

(1) (2)

Vo B

=
1=

-+
-+

Bk =
ba O L I
B C T 0D

E
Poows
(m A SLN N

(1) Svaki redak predstavlja bacanja po redu. Primjerice, 1 predstavlja
prvo bacanje, 2 predstavlja drugo bacanje itd.

(2) A, B i C oznacavaju koriStenu kocku. ,Sum” predstavlja ukupni ishod,
a ,Diff” predstavlja razliku ishoda dviju kocki. Stupci koji ¢e se pojaviti
na zaslonu ovise o broju koridtenih kocki.

1 kocka: samo stupac A.
2 kocke: stupci A, B, Sum i Diff.
3 kocke: stupci A, B, Ci Sum.

» Zaslon Relative Freq

(1) 2 ©)

—

| s 2500— |- (4)
Sl O 174

EWWF?M%IHEnttemFtS
33 0. 158!

2
3
A

0. 184 (5)
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(1) Sum ili Diff: sluzi za prikaz ishoda jedne kocke (Sum: od 1 do 6),
zbroja ishoda dviju kocki (Sum: od 2 do 12) ili razlike dviju kocki (Diff:
od 0 do 5) ili zbroja ishoda triju kocki (Sum: od 3 do 18).

(2) Freq: sluzi za prikaz broja pojavljivanja (frekvenciju) svakog ishoda
bacanja.

(3) Rel Fr: sluzi za prikaz relativne frekvencije (frekvencije podijeljene s
brojem bacanja) rezultata bacanja.

(4) Broj poku$aja

(5) Oznacena vrijednost celije u stupcu Rel Fr

Postavka Same Result

Ako provedete simulaciju s pomoc¢u znacajki Dice Roll ili Coin Toss dok je
postavka Same Result isklju¢ena (Off) (zadana postavka), nakon svakog
izvrSenja prikazat Ce se razliCit (nasumican) rezultat. Ako je postavka
Same Result izmijenjena i nije iskljuCena (Off), prikazani se rezultati
odreduju kalkulatorom. Postavke #1, #2 ili #3 korisne su ako Zelite da

se na svim kalkulatorima koje upotrebljavaju u€enici u razredu prikaze isti
rezultat.

Napomena

» Kako bi se na veéem broju kalkulatora prikazao isti rezultat, pobrinite se da su
sliedecée postavke iste na svim kalkulatorima:
— broj kocki ili nov€i¢a
— broj poku$aja (bacanja kocki ili novc¢ica)
— postavka Same Result (#1, #2 ili #3).

| Coin Toss

Coin Toss sluzi za provedbu simulacije bacanja jednog, dvaju ili triju
virtualnih novci¢a odredeni broj puta. Za prikaz rezultata mozete odabrati
bilo koji od zaslona prikazanih u nastavku.

Vo O

A B C .
i [u] L ] L ] 2
2 L ] L ] [n] 2
a3 [u] [u] L ] i
4 [u] [n] [n] [}

Zaslon List
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o.0| 31 |EDEEEE
.1 0| o.ze|250

.. 95 0.38
.3 34| 0.136

Yo* [
Side|Frea|Rel Fr Attempts

0.124

Zaslon Relative Freq

Na zaslonu je glava prikazana kao @, a pismo kao O.

Opéi postupak za uporabu aplikacije Coin Toss

simulacija 100 bacanja triju novc€i¢a. U ovom primjeru zaslon
Relative Freq sluzi za prikaz rezultata simulacije te se na njemu nalazi broj
glava (0, 1, 2, 3) i relativna frekvencija glava pri svakom bacanju.

1. Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije Math Box, a zatim pritisnite ©K).

» Prikazat ¢e se izbornik Math Box.

2. Odaberite [Coin Toss], a zatim pritisnite ©K).
* Prikazat ¢e se zaslon za unos parametara.

Coins: odaberite jedan, dva ili tri novcica.

mDice Roll

7Coin Toss

J5 [
Attempts == T

Same Result :0ffe
oExecute

Attempts: unesite broj bacanja novci¢a (broj pokusaja) kao vrijednost od

1 do 250.

Same Result: ova je postavka u pravilu iskljucena (Off) (zadana
postavka). Za pojedinosti pogledajte odjeljak ,,Postavka Same Result”

(stranica 135).

3. Odaberite svaku stavku izbornika i konfigurirajte je na Zeljeni nacin.
(1) Odaberite [Coins], a zatim pritisnite @). U izborniku koji ¢e se pojaviti

odaberite [3 Coins] i potom pritisnite ©K.

(2) Odaberite [Attempts], a zatim pritisnite @. Na zaslonu za unos koji
¢e se pojaviti unesite 100 i potom pritisnite @ . Odaberite [Confirm],

a zatim pritisnite ©K.

(3) Ostavite postavku [Same Result] iskljucenom (Off) (zadana

postavka).

4. Nakon Sto konfigurirate sve postavke na Zeljeni nacin, odaberite

[Execute] i potom pritisnite @).
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* Pojavit Ce se zaslon na kojem je prikazana provedena simulacija i
nakon toga pojavit Ce se izbornik Result Type.

Result Type
List
Relative Freq

List: sluzi za prikaz popisa glava ili pisma*' za svako bacanje (poku$aj).
Relative Freq: sluzi za prikaz broja pojavljivanja za svako bacanje
novcica &iji je rezultat glava*? i njihovu relativnu frekvenciju.
*1 U slucaju dvaiju ili triju novéi¢a, zaslon sluZi za prikaz broja novéic¢a pri
svakom bacaniju ciji je rezultat glava.
*2 Za dva ili tri nov¢ié¢a. U sluéaju jednog novéica zaslon sluzi za prikaz
frekvencije glava i pisma te njihove relativne frekvencije.
. S pomocu izbornika Result Type odaberite oblik prikaza rezultata.
U ovom slucaju Zelimo prikazati broj pojavljivanja i relativhu frekvenciju,
stoga odaberite [Relative Freq] i potom pritisnite @).

» Rezultat simulacije prikazan je na zaslonu Relative Freq.

]
Side|Frea|Rel Fr

Attempts
100

33
a7

i1

0.33
0.47
0.1

0.09

(Rezultat se razlikuje pri svakom izvrSenju.)

» Za pojedinosti o zaslonu s rezultatom simulacije pogledajte odjeljak
»Zaslon s rezultatima zna€ajke Coin Toss” (stranica 138).

6. Za prikaz rezultata u nekom drugom obliku omogucite prikaz rezultata, a
zatim pritisnite ®.

* Vratit ¢ete se u izbornik Result Type, stoga mozete ponoviti korak 5.

ovog postupka i promijeniti oblik prikaza rezultata.

7. Ako zelite provesti simulaciju s nekim drugim postavkama, pritisnite &
dok je prikazan izbornik Result Type.

« Ocistit ¢e se rezultat simulacije i vratit Cete se na zaslon za unos

parametara. Ponovno obavite postupak iz koraka 3.

8. Za izlaz iz znacajke Coin Toss pritisnite ® dok je prikazan zaslon za
unos parametara.

* Vratit ¢ete se u izbornik Math Box.

Napomena

* Na zaslonu Relative Freq mozete pohraniti vrijednost u €eliji u stupcu Rel Fru
neku varijablu. Primjerice, ako provedete sljedeci postupak u prethodno navedenom
koraku 5., vrijednost u prvom retku stupca ,Rel Fr” pohranit ée se u varijablu A: @ -
[A=] > [Store].
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Zaslon s rezultatima znacajke Coin Toss

« Zaslon List

(1) (2)

T :
: : A B C L
1 o L] ] 2
2 0w ] u] 2
ap o ] " 1
ap o o o u]

(1) Svaki redak predstavlja bacanja po redu. Primjerice, 1 predstavlja
prvo bacanje, 2 predstavlja drugo bacanje itd.

(2) A, B i C oznacavaju koristeni nov¢€i¢. Ako upotrebljavate dva ili tri
novcica, u stupcu @ zdesna prikazuje se broj bacanja novci¢a Ciji je
rezultat glava.

» Zaslon Relative Freq

(1 @) @)

et} aof D.og] 2500——(4)

P @2 95 0.3
@3 34 0.136:
0.1249-(5)

(1) Side: ako upotrebljavate samo jedan novcic, ,, ®” oznaCava glavu,
dok ,, ©O” oznaCava pismo. Ako upotrebljavate dva ili tri novc€ic¢a, u
tom je stupcu prikazan broj glava (od 0 do 3).

(2) Freq: sluzi za prikaz broja pojavljivanja (frekvencije) svakog ishoda
bacanja.

(3) Rel Fr: sluzi za prikaz relativne frekvencije (frekvencije podijeljene s
brojem bacanja) rezultata bacanja.

(4) Broj poku$aja

(5) Oznacena vrijednost Celije u stupcu Rel Fr

SidelrraatRel Fri A
iS1de) b ttempts
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TehniCcke informacije

Greske

Na kalkulatoru ¢e se prikazati poruku greske svaki put kada tijekom
izraCuna dode do greske iz bilo kojeg razloga.

| Prikaz lokacije greske

Ako pritisnete @), ®) ili @9 dok je prikazana poruka greske, vratit cete

se na zaslon koji je bio prikazan neposredno prije nego Sto se pojavila
poruka greske. PokazivaC Ce se nalaziti na mjestu gdje je doslo do greske
i biti spreman za unos. Provedite potrebne izmjene izraCuna i ponovno ga
izvrsite.

umjesto 14 + 10 x 2 sluc€ajno ste unijeli 14 + 0 x 2.

Math ERROR
14@0R) 2@ A
CEH
14%0Kk2
(il Gili @)
14%70x2 ‘
1@ 14
5

| Poruke greske

Syntax ERROR

Uzrok:

* Postoji problem s oblikom izraCuna koji obavljate.
Korektivha mjera:

* Provedite potrebne izmjene.

Math ERROR

Uzrok:
« Sredniji ili konacni rezultat izraCuna koji obavljate premasuje
dozvoljeni raspon izracuna.
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» Unos premasuje dozvoljeni raspon unosa (posebice pri uporabi
funkcija).

* IzraCun koji obavljate sadrzava nedopustenu matemati¢ku operaciju
(npr. dijeljenje nulom).

* Pri uporabi aplikacije koja ne podrzava kompleksne brojeve ili dok
je prikazan zaslon koji ne podrzava unos kompleksnih brojeva
pokusali ste izvrsiti izraCun koji sadrzava varijablu u koju je pohranjen
kompleksni broj.

Korektivha mjera:

* Provjerite vrijednosti unosa, smanijite broj znamenki i pokuSaijte
ponovo.

» Ako upotrebljavate varijablu kao argument funkcije, provijerite je li
vrijednost varijable unutar dopustenog raspona za funkciju.

» Kako biste izvrsili izraCun koji sadrzava varijablu u koju je pohranjen
kompleksni broj dok upotrebljavate aplikaciju koja ne podrzava
kompleksne brojeve ili dok je prikazan zaslon koji ne podrzava unos
kompleksnih brojeva, promijenite vrijednost pohranjenu u varijabli u
realan broj.

Stack ERROR

Uzrok:

* Izraun koji obavljate je doveo do premasivanja kapaciteta broj¢anog
stoga ili stoga naredbe.

* lzraun koji obavljate je doveo do premasivanja kapaciteta stoga
matrice ili vektora.

Korektivha mjera:

» Pojednostavite izraz izracuna tako da ne premasSuje kapacitet stoga.

» Pokus$ajte podijeliti izraCun na dva ili viSe dijelova.

Argument ERROR

Uzrok:

 Postoji problem s argumentom izraCuna koji obavljate.
Korektivha mjera:

* Provedite potrebne izmjene.

Dimension ERROR (samo u aplikacijama Matrix i Vector)

Uzrok:
» PokuSavate obaviti izraCun s matricama ili vektorima €ije dimenzije ne
dozvoljavaju tu vrstu izraCuna.
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Korektivha mjera:
* Provijerite jesu li dimenzije matrica i vektora kompatibilne za tu vrstu
racuna.

Variable ERROR (samo u okviru znacajke Solver u aplikaciji
Equation)

Uzrok:

» Pokusali ste izvrsiti znacajku Solver za unos izraza bez ukljuCene
varijable.

Korektivha mjera:

* Unesite izraz koji sadrzava varijablu.

Cannot Solve (samo u okviru zna€ajke Solver u aplikaciji
Equation)

Uzrok:

 Kalkulator nije mogao pronaci rieSenje.

Korektivha mjera:

* Provjerite ima li greSaka u jednadzbi koju ste unijeli.

» Unesite vrijednost za varijablu rjeSenja koja je blizu oCekivanom
rjeSenju i pokusajte ponovo.

Range ERROR

Uzrok (aplikacija Table):

» Pokusali ste generirati brojevnu tablicu u aplikaciji Table Ciji uvjeti
dovode do premasivanja maksimalnog broja dozvoljenih redaka.

Korektivha mjera:

* Smanijite dimenziju tablice promjenom pocetne i konacne veli€ine te
veliCine koraka (Start, End i Step) te pokus$ajte ponovno.

Uzrok (aplikacija Spreadsheet):

* Tijekom viSestrukog unosa u aplikaciji Spreadsheet unos za raspon
(Range) nalazi se izvan dozvoljenog raspona ili odgovara nazivu celije
koja ne postoji.

Korektivha mjera:

» Za raspon (Range) unesite naziv ¢elije koja je unutar raspona od A1
do E45 s pomodu sljedece sintakse: ,A1:A1”.

Uzrok (aplikacija Math Box):

» Unos vrijednosti za Attempts (broj pokusaja) za znacajku Dice Roll ili
Coin Toss nalazi se izvan dopustenog raspona ili je vrijednost koja
nije prirodni broj.
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Korektivha mjera:
» Za Attempts unesite prirodni broj unutar dopustenog raspona.

Time Out

Uzrok (izracun diferencijacije ili integracije):

 Trenutacni izraCun integracije ili diferencijacije zavrSava bez
ispunjavanja zavrSnog uvjeta.

Korektivha mjera:

» Pokus$ajte povecati vrijednost ro/l. Imajte na umu da se time takoder
smanjuje preciznost rjeSenja.

Uzrok (aplikacija Distribution):

» Trenutacni izraCun distribucije zavrSava bez ispunjavanja zavrsnog
uvjeta.

Korektivha mjera:

* Promijenite vrijednost svakog parametra.

Circular ERROR

Uzrok (zna€ajka f(x) i g(x)):

* U registriranoj kompoziciji funkcija dolazi do kruzne reference
(,,Registracija kompozicije funkcija” (stranica 63)).

Korektivha mjera:

* Nemojte istodobno unositi g(x) u f{x) i f{x) u g(x).

Uzrok (aplikacija Spreadsheet):

» U proracunskoj tablici postoji kruzna referenca (npr. ,=A1” u Celiji A1).

Korektivha mjera:

* Izmijenite sadrzaj Celije kako biste uklonili kruzne reference.

Memory ERROR (samo u aplikaciji Spreadsheet)

Uzrok:

* PokuSavate unijeti podatke koji premasuju dopusteni kapacitet unosa
(1700 bajta).

» PokuSavate unijeti podatke koji dovode do lanca konsekutivnih
referentnih Celija (npr. u €eliji A1 postoji referenca na ¢éeliju A2, u celiji
A2 postoji referenca na ¢eliju A3... itd.). Ova vrsta unosa uvijek dovodi
do pojave ove pogreske, ¢ak i ako kapacitet memorije (1700 bajta)
nije premasen.

Korektivha mjera:

* |zbriSite nepotrebne podatke i ponovo unesite podatke.

* Smanjite unos koji dovodi do lanca konsekutivnih referentnih ¢éelija.
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Not Defined

Uzrok (znacajka f{(x) i g(x)):

» Pokusali ste izraCunati f(x) ili g(x) s nedefiniranom funkcijom f{x)/g(x).

Korektivha mjera:

* Definirajte f(x) ili g(x) prije raCunanja funkcije f(x)/g(x).

Uzrok (u aplikacijama Matrix i Vector):

» Matrica ili vektor koji pokuSavate upotrijebiti u izracunu je unesen bez
navodenja dimenzije.

Korektivha mjera:

» Odredite dimenziju matrice ili vektora, a zatim ponovite izracun.

Prije nego sto pretpostavite da je
doslo do kvara kalkulatora...

Napominjemo da biste trebali izraditi odvojene kopije vaznih podataka

prije obavljanja ovih koraka.

1. Provjerite izraz izraCuna kako biste potvrdili da ne sadrzava greske.

2. Pobrinite se da upotrebljavate odgovarajucu aplikaciju kalkulatora za
vrstu izraCuna koju pokuSavate obauviti.

» Kako biste provjerili koju aplikaciju kalkulatora trenuta¢no
upotrebljavate, pritisnite ©). Tipka sluZi za oznagavanje ikone
trenutaCno koriStene aplikacije kalkulatora.

3. Ako s pomocu prethodnih koraka ne rijeSite problem, pritisnite tipku (D.

* Na kalkulatoru ¢e se obaviti postupak kojim se provjerava rade li
funkcije izracuna pravilno. Ako se na kalkulatoru utvrdi bilo kakva
nepravilnost, aplikacija kalkulatora automatski ¢e se pokrenuti i
izbrisat Ce se sadrzaj memorije.

4. Vratite postavke kalkulatora (osim za Contrast i Auto Power Off) na
zadane postavke na sljedeci nacin.

(1) Pritisnite ©), odaberite ikonu aplikacije kalkulatora, a zatim pritisnite

@).
(2) Pritisnite @), a zatim odaberite [Reset] > [Settings & Data] > [Yes].

Zamjena baterije

Ako se zaslon prikazan u nastavku pojavi odmah po uklju€ivanju
kalkulatora, razina je baterije niska.
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Prazna baterija dovodi i do zatamnjenog zaslona, ¢ak i ako prilagodite
kontrast, ili nemogucnosti pojave brojeva na zaslonu neposredno nakon

Sto upalite kalkulator.
Ako dode do toga ili se pojavi prethodno prikazani zaslon, zamijenite

bateriju novom.

Vazno!

 Ako izvadite bateriju, izbrisat ¢e se cjelokupni sadrzaj memorije kalkulatora.

1. Pritisnite @® @9 (OFF) kako biste iskljugili kalkulator.
» Kako ne biste slu€ajno ukljucili kalkulator pri zamjeni baterije,
pricvrstite prednji poklopac za prednju stranu kalkulatora.
2. Kako je prikazano na slici, uklonite poklopac baterije i uklonite bateriju,
a zatim postavite novu bateriju tako da znak plus (+) i znak minus (-)

budu pravilno okrenuti.

A |

fx-991CW

3. Zamijenite poklopac baterije.
4. Pritisnite tipku () kako biste ukljucili kalkulator.

5. Pokrenite kalkulator.
(1) Pritisnite ©), odaberite ikonu aplikacije kalkulatora, a zatim pritisnite

@.

(2) Pritisnite &), a zatim odaberite [Reset] > [Initialize All] > [Yes].
* Nemojte preskakati prethodno navedene korake!
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Redoslijed operacija

IzraCuni na kalkulatoru obavljaju se prema redoslijedu operacija.

* lzraCuni se u pravilu obavljaju slijeva nadesno.
* |zrazi sa zagradama imaju najvisi prioritet.
* U nastavku je prikazan redoslijed operacija za svaku naredbu.

1 |zrazi u zagradama

Funkcije koje sadrzavaju zagrade (sin(, log(, f(, g( itd.,
2 funkcije Ciji je argument na desnoj strani te funkcije koje
zahtijevaju desnu zagradu nakon unosa argumenta)

Funkcije koje dolaze nakon unesene vrijednosti (x?, x3, x!, x!,

3 e e g %, »t), tehniCki simboli (m, u, n, p, f, k, M, G, T, P,
E), potencije (xm), korijeni (/0)

4 Razlomci

Negativni predznak ((-)), Base Prefix (simboli brojevnih

5
sustava) (d, h, b, 0)

5 Naredbe za pretvorbu jedinica (cmw in itd.), procjene
vrijednosti u aplikaciji Statistics (x, 7, X1, X2)

7 MnoZenje kada je znak mnozenja izostavljen

8 Permutacija (nPr), kombinacija (nCr), simbol polarne
koordinate kompleksnog broja (2)

9 Skalarno mnozenje (*)

10 MnoZenje (x), dijeljenje (+)

11 Zbrajanje (+), oduzimanje (-)

12 and (logicki operator)

13 or, xor, xnor (logi¢ki operatori)

Ako izraCun sadrzava negativnu vrijednost, mozda Cete trebati uvrstiti
negativnu vrijednost u zagradu. Primjerice, ako Zelite kvadrirati vrijednost
-2, trebat ¢éete unijeti: (-2)2. Razlog tomu je to je x? funkcija kojoj prethodi
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vrijednost (3. prioritet, kako je prethodno navedeno) viSeg prioriteta od
negativnog predznaka (5. prioritet).

®O((-)2@@ -22=-4
O®ON20@® (-27=4

Raspon izra€una, broj znamenki i
preciznost

Raspon izracuna, broj znamenki koridtenih za interni izraCun i preciznost
izraCuna ovise o vrsti izraCuna koji obavljate.

| Raspon i preciznost izracuna

Raspon izraduna +1 x 109 do +9,999999999 x 10%° li 0

Broj znamenki za interne )
23 znamenkKi

izraCune
U pravilu, £1 na 10-u znamenku za jedan
izraCun. Preciznost za eksponencijalni
Preciznost prikaz je +1 na najmanje znacajnoj

znamenki. GreSke su kumulativhe u
slu€aju kumulativnih izraCuna.

| Raspon unosa funkcijskih argumenata i preciznost

Funkcije Raspon unosa
Stupnjevi
P 0< x| <9 x10°
(Degree)
sinx
COSx Radijani (Radian) | 0 < |x| < 157079632,7
Gradi (Gradian) 0<|x|] <1x10%
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tanx

Stupnjevi Isto kao sinx, osim ako je |x|
(Degree) =(2n-1) x 90.

Isto kao sinx, osim ako je |x|

Radijani (Radian) (21 - 1) x 712
= n- T &.

Isto kao sinx, osim ako je |x|

Gradi (Gradian) (21~ 1) 100
= n- .

sin"'x, cos™'x

0<|x<1

tan"x 0 < x| < 9,999999999 x 10%
sinhx, coshx 0 < x| < 230,2585092
sinh™'x 0 < |x| < 4,999999999 x 10%
cosh™lx 1< x <4,999999999 x 10%°
tanhx 0 < x| <9,999999999 x 10%
tanh™'x 0 < x| < 9,999999999 x 10-"
logx, Inx 0 < x <9,999999999 x 10%°
10¢ -9,999999999 x 10% < x < 99,99999999
\x 0<x<1x10'0
x? x| <1 x10%
X | <1 x101%; x # 0
x! 0 < x =69 (x je cijeli broj)
e 0<n<1x%x10' 0<r<n(nircijeli su brojevi)
1< {nl(n - r)ly < 1 x 10100
0<n<1x%x10' 0<r<n(nircieli subrojevi)
por 1<l <1 x 10" i 1 < nlf(n - 1)l < 1 x 10100
POl ) k|, [v] < 9,999999999 x 10%°
\xZ + 32 < 9,999999999 x 10%°
Rec(r, ) 0 < r < 9,999999999 x 10%

@: Isto kao sinx
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la|, b, c <1 % 101%0: 0 < p, ¢
a’b’c” Vrijednost prikazanih sekundi podlozna je greski
od 1 na drugom decimalnom mjestu.

0°0°0” < |x| £9999999°59°59”
Seksagezimalna vrijednost izvan prethodno
navedenog raspona automatski se smatra
decimalnom vrijednoséu.

a’b’c’ =x

x> 0:-1x 10" < ylogx < 100
x=0:y>0

x<0:y=n (m i n cijeli su brojevi)

_m__
"2n+1
Medutim: -1 x 10790 < ylog |x| < 100

y>0:x#0,-1x%x10"0 < 1/x logy < 100
y=0:x>0

2n + 1
m

\<<>|<

y<0:x=2n+1, (m #0; min cijeli su
brojevi)

Medutim: -1 x 10'% < 1/x log |y| < 100

Cijeli broj, brojnik i nazivnik zajedno moraju
al/, imati 10 ili manje znamenki (uklju€ujuci simbol
razdjelnika).

Ranlint#(a, b) a<b;lal,|b] <1%x10'% p-a<1x 10"

* Preciznost je u osnovi ista kao preciznost opisana u odjeljku ,Raspon i
preciznost izracuna”.

* Funkcije tipa ¥, f/_, x!, nPr, nCr zahtijevaju ulan€ano racunanje koje
moze dovesti do gomilanja greSaka pri svakom izracunu.

» GresSka je kumulativna i obi¢no je velika u blizini singularne toCke i tocke
infleksije funkcije.

» Raspon za rezultate izraCuna koji se mogu prikazati u obliku 7 ako je
za Input/Output u izborniku SETTINGS odabrana opcija Mathl/MathO
jest |x| < 10°. Medutim, imajte na umu da greska pri obavljanju internog
izraCuna moze onemoguciti prikaz nekih rezultata izracuna u obliku 7.
Takoder moZze dovesti do toga da se rezultati izracuna koji trebaju biti u
decimalnom obliku prikaZzu u obliku 7.

148




Specifikacije

fx-570CW
Zahtjevi napajanja:
Baterija velicine AAA R03 x 1

Priblizni vijek trajanja baterije:
2 godine (na temelju jednosatnog rada dnevno)

PotrosSnja energije:
0,0008 W

Radna temperatura:
0°Cdo40-°C

Dimenzije:
13,8 (V) x 77 (S) x 162 (D) mm

Priblizna tezina:
100 g, ukljucujuci bateriju

fx-991CW

Zahtjevi napajanja:
ugradena solarna Celija; dugmasta baterija LR44 x 1

Priblizni vijek trajanja baterije:
2 godine (na temelju jednosatnog rada dnevno)

Radna temperatura:
0°Cdo40-°C

Dimenzije:
10,7 (V) x 77 (S) *x 162 (D) mm

Priblizna tezina:
95 g, ukljuCujuci bateriju
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Cesta pitanja

Cesta pitanja

m Kako mogu promijeniti rezultat iz razlomka koji je rezultat dijeljenja
u decimalni oblik?

— Dok je prikazan rezultat izraduna razlomka, pritisnite @, a zatim
odaberite [Decimal] ili pritisnite ® @) (=). Kako bi se rezultati izracuna
pocetno prikazali u decimalnim vrijednostima, promijenite postavku
Input/Output u izborniku SETTINGS na Mathl/DecimalO.

m Koja je razlika izmedu memorije Ans memorije i memorije varijabli?
— Obje vrste memorija djeluju kao ,.spremnici” za privremenu pohranu
jedne vrijednosti.
Pozitivna memorija: pohranjuje rezultat posljednjeg obavljenog
izraCuna. Tu memoriju upotrijebite za prijenos rezultata jednog izracuna
u sljedeci.
Varijable: ta je memorija korisna kada trebate upotrijebiti istu vrijednost
viSe puta u jednom ili viSe izraCuna.

m Kako na ovom kalkulatoru mogu pronaci funkciju koju sam
upotrebljavao/upotrebljavala na starijem modelu kalkulatora
CASIO?

— Funkcijama kalkulatora moZete pristupiti iz izbornika CATALOG koji se
pojavi kada pritisnete @. Za pojedinosti pogledajte sliedece odjeljke:
,Uporaba izbornika CATALOG” (stranica 26)

»Napredni izra€uni’ (stranica 47).

m Na starijem modelu kalkulatora CASIO pritisnuo/pritisnula bih
za promjenu oblika prikaza rezultata izraGuna. Kako to mogu uginiti
na ovom kalkulatoru?

— Dok je prikazan rezultat izraduna, pritisnite @. S pomocu izbornika
koji se pojavio odaberite zeljeni oblik prikaza. Za pojedinosti pogledajte
odjeljak ,,Promjena oblika rezultata izracuna” (stranica 40).

m Kako mogu utvrditi koju aplikaciju kalkulatora trenutacno
upotrebljavam?

— Pritisnite @). Ikona aplikacije kalkulatora koju trenutaéno upotrebljavate
postat ce oznacena.

m Kako mogu izradunati sin? x

o o . 1 e
— Primjerice, za izracun izraza sin? 30 = vy unesite izracun u nastavku.
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m Zasto ne mogu unijeti ® (® (i) ili raéunati s kompleksnim brojem?

— U aplikaciji Calculate ne mozete unijeti i ili obavljati izraCune s
kompleksnim brojevima. Za takve izraCune upotrebljavajte aplikaciju
Complex.

m Zasto se pojavljuje ikona baterije () neposredno nakon §to
uklju¢im kalkulator?

— |kona baterije upuc€uje na to da je razina baterije niska. Ako vidite tu
ikonu, zamijenite bateriju Sto je prije moguce. Za pojedinosti o zamjeni
baterije pogledajte odjeljak ,,Zamjena baterije” (stranica 143).

m Kako mogu vratiti kalkulator na zadane postavke?

— Obavite postupak u nastavku kako biste vratili postavke kalkulatora na
zadane vrijednosti (osim za aplikacije Contrast i Auto Power Off).
(1) Pritisnite @), odaberite ikonu aplikacije kalkulatora, a zatim pritisnite

.
(2) Pritisnite &), a zatim odaberite [Reset] > [Settings & Data] > [Yes].
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